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SAMSUNG 


Представи си Красота, koamo 
нее само на повърхността 


ХудожестВеността не е нещо, което може да се 
измери. батзипа Вярва, че та е резултат от 
деликатен баланс межау дизайн и свръх технология. 
Ваьхнобени от заобикалящия ни сват ние създадохме 
модел, Който едновременно е функционален u 
притежава Красота. Запознайте се с 7220, красотата 
е не само отвън, но и отвътре. 

Със Samsung не е глолкова труоно да си представиш! 


СЂОЂРЖАНИЕ 


Играй и спечели, писма, ОМО 
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Hardware 


3 6 1: Умира ли РС геймингът? 
Тһе Witcher: Enchanced Edition 
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- Best Cost/Performance Ratio 


EXPRESS - DirectX10.0 GPU with full Shader 
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resolution display 
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Prologue 


Прологът (ep. пролоуос, „предшестващи gymu“) е първата част на трагедията, 

В която се представя действието преди събитията 8 драмата и божествено преду- 
преждение, какво ше се случи при неспазване на някакво ограни- 
чение. 


Нашите предшестващи думи този месец ще бъдат кратки, но 
ценни: 

удоволствието, изпитано от една игра, не може да бъде гарантира- 
но, не може да бъде планирано, предвидено и за наше щастие - няма 
точна рецепта за постигането му Винаги. Всеки от нас харесва 
нещо различно 6 това, Което играе на Компютъра или Конзолата - аз 
харесвам графиката, Драго харесва оригиналния сюжет и забърква- 
нето на отвари, двамата Алексанаро8ци от екипа ни пък са коренно 
различни - единият залага на избратените и брутални екшъни, а 
другият на нискобюажетни игри от миналия Век. 

Открийте 8 този брой това, което ще хареса на Вас, не на автора 
на ревюто, на коментатора ВъВ форума или на чат приятелите Ви. 
После ще дойде Пігіро З или StarCraft || и Всички изведнъж ще сме на 
едно мнение какво точно харесваме (или не). А междувременно, дока- 
то чакаме, приятно четене! 


Никола Папукчиев, 
глаВен редактор 


Какво се случи дотук? 


Имаме много за 
Казване, а масто- 
то е ограничено, 


sa 16,072,912 


Те и“ ДУ ДР 4" 
затова направо 

6% (8) Ф по същество. 

зивот През изминалџа 
10 месец станахме 
свидетели на 
нещо изключи- 
телно. Главни 
действащи 
лица бяха Марин Иванов и Илиян Барзев, чийто 
Възхитителен спортен дух превърна скромната 
ни игра В истинско зрелище. До последно двамата 
се бориха с Всичка сила за наградата ни - ориги- 
нално Копие на Тһе Club, предоставено от Пулсар 
- непрекъснато бдигайки летвата, разширявайки 
набора си от makmuku до степен, В която той 
Включваше дори психическа Война и отвъд. В Край- 
на сметка, за Втори пореден месец Марин Иванов 
надделя и обра овациите. Истински победители 
от играта обаче сме Всички ние, птъй Като nogo- 
бен ентусиазъм и хъс не се срещат никак често. 
Горди сме, че имаме подобни читатели, и не се 
съмняваме, че това е само началото, че сте В 
състояние да ни изненадате с повече дори! 


Какво става сега? 


Колет, съдържащ Тһе Club, пътува kom Ямбол, 
откъдето е новият притежател на играта, а 
друг - този път с Tiberium Wars - очаква някой да 
го поиска. Кой? Вие ли се обадихте? Смятате, че 
би била чудесен подарък В същия месец, В който 
излезе разширението и Капез Wrath? Ние също! И 
ще Вия дадем. За да успокоим страстите след на- 
прегнатата надпревара от миналия месец, този 
път Всичко, което искаме от Вас, е да ни кажете 
името на актьора, 
изпълняващ ролята 
на Вездесышия Кейн, 
и може би да ни 
разкажете малко 
повече за него на 
сатерауФпепа Ба. 
До 20u май. 


Какво ни очаква? 


Следващата ни награда е толкова добра, че gep- 
жим да Ви я покажем още този път. Колекционер- 
cko издание на Lineage ІІ сос саунатрак, артбук, ог- 
ромна Карта, плакати статуетка, три специални 
ингейм предмета, 45 ани безплатна игра и оше, 
хора! Гответе се отсега, защото предизвикател- 
ството ни нама да бъде леко. А ето го и Всичко, 
описано по-горе, за да му се полюбувате. 


Този месец си харесахме писмото на Иво „X“. Този наш читател е 
забравил да упомене фамилията си, затова услужливо го оприличихме 
на гражданина от любимия на Всинца ни В редакцията филм. Само 

за удобство обаче. Далеч сме от мисълта да го мислим за „сериен 
убиец“, макар той да споделя, че ни е изключително сърдит и лекичко 
да се притесняваме за здравето си. Както той сам Казва В писмото 
си, обаче „шегата настрана“. 
Истината е, че ИВо е бил изправен пред неразрешима дилема. Коя 
страна на плаката от последния брой да сочи стената и Коя да про- 
дължи да гали погледа му. Истината е, че това не е някакъв пазарен 
трик, с Който да Ви задължим да закупите списанието два пъти 
(макар че и това ни мина през акъла). Просто Данте и Алтаир са 
любими герои Както на Иво, maka и наши. Поради тази причина много 


искахме и двамата да намерят място на плаката. 


По-нататък Иво ,Х“ споделя, че е доволен от работата на екипа и 
съдържанието на GamePlay, за Което искрено му благодарим! 


Вие проделжаваџте да ни пишете Все така активно. Пошенската ни 
Кутия е защитена от непробиваемо заклинание, наречено предвисли- 


Во „няма запълване“, тъй че не ни щадете! 


Вашите очаКВания, препоръки и Критика очакваме Всеки me- 
сец на адрес датер!ау@ hiend.bg. 


- ОР 


GamePlay DVD брой 88 май 2008 


Sins of а Solar Empire 
UEFA Euro 2008 


The Graveyard 
Trials 2 Second 
Edition 

Seven Minutes 
Nanosmiles 
Samurai Railroad 
Mansion 

Twin Hobo Rocket 
Orbital Booty 
Interceptor 

My First Skydiving 
Academy 


Гейм трейлъри: 
Alone іп Ше Dark 
Assassins Creed 
Command. & Conquer 
3: Капез Wrath 

Огап Типзто 5 
Prologue 

Grand Theft Auto IV 
LEGO Batman: The 
Videogame 
Mercenaries 2: World 
in Flames 
Overclocked: A History 
of Violence 

Pirates vs. Ninjas 
Dodgeball 

Project Origin 

Sonic Unleashed 
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Тот Сапсуз EndWar 
Тот Сапсуз НАМУХ 
Тот Сапсуз Rainbow 
Six Vegas 2 
TrackMania Nations 
Forever 


Warren Spector 
Master Class - Втора 
част 

Assassin's Creed 
Development Diary 
Tom Сапсуз 
Rainbow Six Vegas 2 
Development Diary 
Gears of War 2 
Engine Demonstration 
Team Fortress 2 

- Meet the Scout 
Национален AAPM 
2008 


The Incredible Hulk 
Righteous Kill 
Monster Camp 


BonkEnc Portable 
1.0.7 

Safari 3.1.1 

Mozilla Firefox 2.0.0.14 
Google Earth 4.3.7191 
OpenOffice Portable 
2.4 Final 


lal 8, 
My First Skya, 
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Alone in the Dark 
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„The Sims се продаде 
6 над 100 000 000 Копия“ 


Да, точно така. Какъв юбилей само! Mpo- 
дажбите обхващат Всички заглавия от 
поредицата, дебјотирала през далечната 
2000 г. Тоба Включва Тһе Sims и Тһе Sims 

2 за РС, както и десетките експанжони, 
Конзолните Версии и тази за мобилни me- 
лефони. ИзпреварВан единствено от Mario 
и Pokemon за Nintendo, Тһе Sims франчай- 
зот е най-продаваният 8 историята на 


бидеочгрите. 


В случай че роцете дотолкова 

Ви сорбят за нова Mortal Kombat 
игра, че сте разпознали репликата 
на Јоћппу Саде от заглавието... 

е - явно сте наистина отчаяни. 

Но не се бойте! Наша милост ей 
сега ще се спусне от облаците с 
развети наметала и прилепнали 
Костюми, избавяйки Ви от тежката 
ситуация, Като Ви извести за Мопа! 
Kombat уз. ОС Universe - следващия 
проект на Midway. Сещате ли се 
как В света на МК има Куп пара- 


еееееееееееееееееееееееегееегееееееееееееееееееееееееееееееееегееееее 


Тук е моментът, 6 Който падате 


лелни Вселени? Е, пази на Batman, 
Зирегтап и т.н. явно е една от 
тах. Новото заглавие ще се гради 
Върху Unreal Engine 3 u се очаква 
за Xbox 360 и PlayStation З тази 
есен. ОсВен рязък забой В история- 
та и участващите героч, то ще 
предложи и редица нови механики, 
сред koumo режим за близък бой, 
борба за надмощие по Време на 
свободно падане и Взаимодействие 
с арените. 


„Голата истина өө 
за АО рейтинга“ 


От Всичките 15 000 продук- 
та, оценени от северно- 
американската организация 
ЕЗВВ, едва 23 са получили 
„непослушния“ рейтинг АО 
(Adults Only, или „само за 
Възрастни“). Този „приз“ се 
дава на заглавия, предста- 
ваши сцени с откровена 
сексуална насоченост или 
отКрито насилие (става 
Въпрос за изключително 
брутални сцени). 

Едно от паметните загла- 
Вия, попаднали В списъка, е 
Thrill Kill, „отнесло секира- 
та“ седмици преди своята 
поява, Когато Electronic Arts 


08 ig ame p 1 а у. 881 А УК А А АИ 


отказват да го разпростра- 
нат с идеята, че такова 
Количество безсмислено на- 
силие е неподходящо за как- 
Вато и да било аудитория. 
Друга интересна и сравни- 
телно нова игра, предназна- 
чена „само за Възрастни“, 

е Indigo Prophecy, Която за 
разлика от американската 
Версия съдържа доволно 
Количество секс сцени. 
Сред останалите загла- 
Вия В списъка са Включени 
популярният Но! Coffee 

mod за Grand Theft Auto: 
San Andreas, Lula 3D, The 
Punisher u gp. 
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ПОРЉЧАИ СВОЕТО КОЛЕКЦИОНЕРСКО ИЗДАНИЕ СЕГА! 


WWW.WAR-EUROPE.COM 


ДМАМАМЋА Ре 5 \ J 


ОФИЦИАЛЕН ВНОСИТЕЛ ЗА ТЕРИТОРИЯТА HA БЬЛГАРИЯ - “ПУЛСАР” ЕООД 
12- ГА 
\ 
тм 


СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 


СОФИЯ бул. "Цар Борис Ш" 21 « ул. "Екзарх Иосиф" 51 + Мултиплекс (подлеза на Н ж.к.Младост 
Ма! of Sofia, ет.2 + Sky Сі ntre, ул."Коста Лулчев" 5 ег 5оћа 


ПЛОВДИВ ул. "За 2 • ВАРНА ул. "Райко Жинзифов" 14 • БУРГАС ул. 


www.puisar.bg 


2008-а без годишни 


Да сте изостабяли 
накакви богове насКоро? 


Какво ще кажете за 
божествената (но 
по онзи античния, 
счупен начин) Соїһїс 
3? Е, задабашото се 
разширение РогзаКеп 


награди за видеоигри на BAFTA са и У "ка Gods обещава да Ви 


Причината? Ами просто Британската академия 
за филмови и телевизионни изкуства най-сетне 
осъзна, че филмите не са нищо повече от мимо- 
летна детска прищявка и ще изгубят привлека- 
телността си след максимум година-дВе, Като 
осВен тоба подтикват и Към насилие. В резул- 
тат те се разпадат, за да формират академия 
за Видеочгри след няколко месеца. Окей, никой 
не ни повярва, maka че ето каква е истината 

– тъжно ни е да Ви го сообщим, но някои церемо- 
нич за награждаване - не само на игри, но и на 
каквото друго се сетите - не са нищо повече от 
средства за маркетинг. Целта на ВАЕТА е друга. 
Те действително искат да насърчат най-добрите 
творения, появили се през годината, но заради 
неуредици В графика повечето разработчици 

не биха могли да им предоставят тестови Код. 
СъотВетно, Вместо да Врочат почестите си 

на фалшиви победители, те пропускат тазго- 
дишното награждаване u заслужено си извоюват 
уВажението ни. До 2009-а, хора! 


Олимпийски атлет контузен 


Върне Към нея, да 
даде отговори на 
много неизяснени Въ- 
проси и да гарантира 
плавно преминаване 
Към четвъртата 
част на поредицата. 
Звучи добре, goka- 
то не продължим с 
четенето на офици- 
алното прессъобще- 
ние от JoWooD и не 
стигнем до частта, 
8 Която старателно 
се избягва назова- 
Ване на Как8ото и 

да било студио за 
разработка. Още 
повече ни притес- 
нява изключително 
странният подбор на 
думи, според Който 
излиза едва ли не, че 
играта се прави от 
двама души. За добро 


след жесток инцидент с видеоигри E | A шее 


Ами не. Би било нелепо. Новината Всъщност е, че 
Reese Hoffa - обещаващ американски гюлетлас- 
Кач, спряган за злато на тазгодишните олимпий- 
ски игри В Пекин, е и запален геймър. Скейтът е 
друго негово хоби, само една травма при упраж- 
нението на Което обаче би могла да прекратц 
Кариерата му. Затова - Видеоцгри! 
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- Forsaken Gods се 
задава В Края на 
годината, Като меж- 
дувременно мистери- 
озните разработчици 
обещават Всекиднев- 
но да следят фору- 
мите на играта и 

да Вкарат В Крайния 
продуКт Възможно 
най-много от Желани- 
ята на фенове, koumo 
отКрият там. 


www.cabletel.bg 


eî cablgTEL 0100 11011 


2... напред # НА ЦЕНАТА НА ЕДИН ГРАДСКИ РАЗГОВОР 
0 да гледате часовника, за да 
пазговаряте нап лно БЕЗПЛАТНО с приятели и роднини! 


разговори в мрежата на а кейбълтел за 0 ст./мин. 


7% і Шаа 


Евроквалификациште за | 
Championship Gaming Series 
с ACHU gamu 


CGS обявиха датите на КВалификациите и драфта за 
Европа. Най-добрите европейски играчи ще се състе- 
забат за част от наградния фонд, Възлизащ на 35 000 
евро, както и за Вниманието на генералните мениджъ- 
ри на отборите, участващи В сериите. Мениджърите 
на Всички топ отбори ще са на мястото на събитие- 
то и ще наблюдават надпреварата с цел да изберат и 


привлекат най-добрите геймъри В своите отбори. 
Състезанията ще се проведат межау 16 и 18 май 8 
Омега Сектор – най-големия гейм център 8 Европа, 
намиращ се В Бирмингам, а за да се регистрирате за 
участие В Квалификациите, можете да посетите сай- 
та на Championship Gaming Series. 


Електронната лига на 
Шампионите (ЕСІ) плани- 
ра да построи собствена 
гейминг зала В Стокхолм, 
Швеция, на стойност от 
5800 000. 

Новината се появи В 
шведски Вестник и шокира 
цялото гейминг общество. 
Създаването на ЕС! бе 
обябено от WCG на CeBIT 
заедно с плановете за 
строеж на специализирана 
зала за електронен спорт. 


От организацията обявиха, 
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че според предварителни- 
те планове ще има зала за 
играчите, места за Комен- 
таторите, техниците и, 
естестбено - зрителите. 
Залата ще разполага и сос 
собствени телеВизионни 
студиа, а организаторите 
на ECL Вече преговарят с 
две големи телевизионни 
Компанич за правата на 
излъчване. Това ще бъде 
изключително положителна 
стъпка В развитието на 
прогейминга за цяла ЕВропа. 
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ESL Болгария реши да пред- 
ложи и на Всички РЕЗ фенове 
чисто нов ледър = toni. 

След успешно проведените 
EMS Квалификации и броя на 
участниците 8 тах, стана 
ясно, че тази игра трабва 
да присъства В Календара на 


Участниците от Втория 
сезон 8 ESL Major Series DotA 
Вече са известни и с голямо 
удоволствие можем да 
отбележим факта, че там 
има и два български отбора 
- Coup де Grace и DopeFish. 
Българите са сред 24-те от- 
бора, Които се Класираха за 
груповата фаза, затова и ще 


С Мел Ел 


ESL. Добрите игри на Etien В 
ЕВропейската част от КВали- 
фчкациите ни подсказва, че 
имаме много добри играчи и 
ESL са решили да дадат едно 
рамо, за да подпомогнат 
допълнително развитието на 
играчите В България. 


премерят сили с нао-добри- 
те отбори. 

Отборите ще се борят за 
награден фона, Възлизащ на 
1500 Є, но честно Казано - не 
тоба е целта на българите. 
Момчетата просто искат 
да докажат, че 8 нашата 
страна също се играе на 
HUBO. 


Едно от най-големите 
гейминг събития В света 

- СВетовните Кибер игри, 
отново ще се завърне В Азия 
след три години странства- 
не. Организаторите избраха 
финалите за 2009 година да 
се проведат В Китай и по- 
точно В Ченгду, столицата 
на провинция Сечуан. 

Не е случайно, че Комите- 
тът по организирането на 
WCG избра точно Китай, Къ- 
дето геймингът има подкре- 
пата на правителството, а 
В града домакин е първата 
Китайска школа за подго- 


рана 


товка на Кибер съдии 
По този повод изпълнител- 
ният директор на ІСМ, орга- 
низатор на WCG, сподели: 
„Ченгду има невероятна- 

та репутация на един от 
най-елитните градове б 
света, Когато става дума 
за организиране на състе- 
зания за Видеоџгри. Нямаме 
никакви семненџа, че те ше 
бъдат прекрасен и интригу- 
бащ град домакин, Който ще 
осигури Както на играчите, 
пака и на феновете една 
уникална атмосфера за про- 
Вежаане на турнира.“ 
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Голямата е-спорт Конференция 
тази година ще бъде 6 Коолн 


Международната е-спорт 
Конференция тази година 
ше се проведе между 27 и 
28 маџ 8 централата на 
Електроник Артс В Кьолн, 
Германия. Конференцията 
се провежда за пети път 

и е едно от Водещите 
събития 8 света на елек- 
тронните спортове. Това 
мероприятие събира Всички 
Водещи лица 6 бизнеса, а 
тази година фокусет ше 
бъде Върху обсъждането на 
текуши проблеми 8 секто- 
ра, както и потенциални- 
те барианти за тяхното 
разрешаване. Конференция- 
та ше сьбере експерти от 
гейм индустрията, медич- 
те, науката, спорта и 
представители на гейминг 
обществото, като се oyak- 
Ва общият брой на лектори- 
те да надхвърли 200. 
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з щат: 
Дъно за отличници! 
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Sapphire НО 3870 Ultimate 


Никога не сме предполагали, че 
можем да имаме В кутията такова 
животно и то да не издава и грам 
шум от мощни Вентилатори! Е, браво 
на Sapphire, че са успели да сложат 
такъв голям радиатор. НО 3870 
ядрото работи на 775 МН2 често- 
та, а пък 512-те мегайбайта СООН4 
памет - на 1125 МНг. Общо Взето ще 
останеш супердоволен от избора си, 
Все пак получаваш и бъдеща DirectX 
10.1 поддръжка. 


РЕ LanParty ОТ Х48-Т2В 


i DFI анонсираха три нови дъна с X48 чипсета на Intel, но ние ще се спрем на Haŭ- 
интересното от трите - LanParty UT X48-T2R. To е предвидено за Intel Core 2 про- 
uecopu, даващо им Везможност да работат на честота на шината go 1600 MHz. 

i Поддържаната памет е DDR2 667/800 MHz. Разполага с два РС! Express 2.0 слота, 

` забележително е охлаждането на чипсета и MOSFET елементите, реализирано 


| чрез алуминиева система на Thermalright. 


Комфорт и за харда 
: Обърни Внимание на този аксесоар, особено поради факта, че лятото идва. Той 
: служи за охлаждане на твърдия диск, а съвместимостта му е широка - nog- 
държа ЗАТА и АТА устройства, като оборотите им могат да бъдат до 10 000. 
: ОсВен да отвежда температурата, Кутията отлично абсорбира и Вибрациите, 
| породени от работа. 
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Scythe Himuro 


Ш “ы ы сена, 
Красив и тънък 


BenQ V2400W 


: BenQ анонсираха най-новото cu 22- 


инчово широкоекранно LCD монитор- 
че. Характерното за него не е Е НО 
резолюцията от 1920х1200 пиксела, а 


‚ уникалният дизайн. Да, за него са му 
дали дори Квалитетната награда iF 


Design Award. В техническо отноше- 


: ние също можем само да го хвалим 

: - споменатата резолюция, 250 cd/m2 
| яркост и рекордното 4000:1 динамич- 
: но Контрастно отношение. Времето 
| му за реакция също е отлично - 5 ms 


и 2 ms от сиво до сиво. 


9-а серия 


EVGA 98000ТХ 


Хубаво, имаме аВуядрена 98000Х2, 

| но ако нямаме достатъчно пари за 

| нея, какво правим? Тогава потрива- 
ме доболно ръце и Купуваме ЕУВА 

| 9800СТХ. Та е аналог на горепосочена- 
| та Карта, но с разликата, че разпола- 


га с един графичен процесор. Топ е с 
честота 675 MHz, а наличната памет 


: е 256-битова 512 МВ СООВЗ, „тич- 


каша“ с 2200 ефективни мегахерца. 
Стрийм процесорите са 128 на брой. 


: Ако сме ти привлекли Вниманието, 

: погледни В сайта на EVGA, защото В 

: последния момент напускаха една ка- 
| мара фабрично овърКлокнати Версии. 


Кутия за 8сичКо 


Тоба е най-новата геймърска Кутия 

i: на пичовете от Antec, koumo така са 

: я изчислили, че да няма за Какво да се 
оплачеш. Можеш да побереш стандарт- 
на АТХ дънна платка, а на нея без 
проблем някоя от новите супердълги 
Видеокарти на NVIDIA или АП (ако не 
се сещаш, тук Визираме НІ03870, 9800 
и някои от 8000 серията). Въздушният 
поток е перфектен благодарение на 14- 
сантиметровата перка, разположена 
8 най-горната част, и допълнителната 
12-санглиметрова, позиционирана от- 
страни. Входящият Въздух се филтри- 

| ра, за да се намали Количеството прах 

: В Кутията. Отоелно имаш и система 
за организация на кабелите, така че 

: да не ти се пречкат. Простотата 
на дизайна сыцо е фактор, поблиял 

: ни за препоречването на Antec Three 
Hundred. 


Разгеле Вибрация! Не ни разбирай 
погрешно с тоба Възклицание, 

| но някак адски mend ни беше, 

: докато цекаме на PS3-kama ни да 
не усещаме никаква емоция от 

: страна на ожойстика. За наша 
радост - Зопу поправиха грешка- 
та си и пуснаха 8 продажба нова 

: Версия на контролера. Тя запазва 
старата си функционалност, но 
добавя Ключовата Вибрация. За 

: функционирането на джойстика 

: ще трябва един пач, но не му 

| бери грижата - свържеш ли 

: РаузаНоп-а с интернет, той сам 

| ще се погрижи за набавянето и 

i: инсталирането му. 


Егати перката... 


Да гледаш и да се чудиш Къде би 
побрал тоба чудовище! Наистина бая 
голамшко е, но определено си струва ~ 
масивен радчатор от мед и алуминџа, 
който може да поеме скандално Клокна- 
ти АМО и Intel процесори. Разполага с 
10 тръбички, провеждащи топлината, а 
за оптимизиране на работата може да 
се постави и 14 см перка. Пракглически, 
ако не си надул до Краен предел СРО- 
то, може да получиш и едно напълно 
безшумно охлажаане. 


Изстискване докрай... 


РВепот“Х3 


Имаш пари за дВуядрен процесор, но 


за 4 -ядрен не ти стигат? Няма пълно 
щастие. Е, АМО зарадваха Всички 


: бюфкетни потребители с анонсира- 


нето на порвите З-ядрени процесори 
Рћепот ХЗ. Те Всъщност са 4-яарени 
чипове с едно дефектно или изключено 
ядро. В момента можеш да намериш 
ава модела - с честоти 2.1 и 2.3 GHz. 
Характеристиките за кеш паметта са 
им едни и същи - 512 КВ 12 и 2 МВ, спо- 
делена L3. ОчаКВай ги съвсем скоро на 
болгарския пазар на много добри цени. 


Ако Вече си се сдобил с дънце с новия чипсет на NVIDIA, nForce 790 SLI, или јео 


се оглеждаш още за подходящи DDR3 памети, то с аве ръце ти препоръчваме 


новите Aeneon ХТОМЕ 1GB DDR3 плочки на Qimonda. На нас малко несериозно ни 
звучеше името на фирмата, но повярвай - просто сме били заблудени. Новите 
им прелести са специално насочени Към нас, геймърите, maka че да получим mak- 
симална мощ. Работят на 1600 MHz честота, но имат много голям потенциал за 
овърклок - при това на стандартното напрежение от 1.5 УЛ СВ ти е за никъде, 
така че предвидливо се предлагат 8 комплект по две платки. 
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Умира ли РС геймингът? 


% 


gee 


билно преувеличените 
слухове за една 
предизвестена смърт 


автор: Драгомир „Оийег" Дончев 


чи 
Конзолите, приятелю, Конзолите, maku- 


Ва, каквито сВиКнахме да ги Възприема- 
ме през последните дВе десетилетия, 
си отиват. Заминават си безславно. 
Причина и основание да твърдя тоба 
ми дава един изключително интересен 
материал на www.extremetech.com - UH- 
тервю с Алекс Ст. Джон. 

За тези, на Които името не им говори 


нищо, ще поясня - става дума за един 
от архитектите на DirectX интерфейса 
- слоя програмно осигуряване, благода- 
рение на Който Windows Влезе В новия 
игрален Век и се превърна от тромава 
графична обвивка за MS-DOS В истин- 
ска гейм платформа. 

Тези, Които се интересуват от 
подобни неща, сигурен съм, или Вече 

са прочели Въпросното интервю, или 
лесно могат да го издирят и прочетат. 
Въпреки тоба ще си позволя да цити- 
рам най-КлючоВата (поне по мое мне- 
ние) фраза от това интервю: ,Конзоли- 
те, такива каквито ги познаваме, са на 
доизживяване. Скоро РС отново ще си 
Върне заслуженото място на истинска 
игрална платформа - такава, Каквато 
беше В началото на гейм революцията“ 
(цитирам по памет, но смисълът беше 
пози). 


Аргументите на господин Джон да 
тборач подобно нещо са много и Все 
сериозни - от технологичното превъз- 
ходство на Компютрите, през фикси- 
рания хардуер на Конзолите, до това, 

че (както съвсем правилно отбелязва 
тод) Конзолите на практика са просто 
един мащабен маркетингов, Корпорати- 
Вен и технологичен метод за борба с 
пиратството. 


Факт - конзолите се родиха именно от 
опитите на големите игрални Компа- 
нии да ограничат максимално загубите 
си от софтуерните кражби. Макар че 
постигна донякъде целта си, през го- 
дините тоба „решение“ демонстрира и 
редица своџ недостатъци - Като се 3a- 
почне от креативните лимити, koumo 
той поставя пред игралните студиа, и 
се стигне до нарочния минимализъм 8 
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създаването на гейм заглавия, който се 
наблюдава напоследък. 

В Крайна сметка не е достатъчно да 
направиш една платформа проста и 
достъпна. Софтуерът, Който Върви на 
нея, също трябва да е прост и достъ- 
пен. В противен случай се получава 
парадокс - машина, Която се Включва 

с един бутон и управлява с други 5, да 
изисква от ползвателя си специализи- 
рани познания (каквито отКрай Време 
изискват РС игрите). 

В Крайна сметка 8 историята на чисто 
Компютърните игри рядко ще срещ- 
нете заглавие, Което да не изисква 
известен период на „самообученџе“, на 
опознаване, известни усилия от страна 
на играча, koumo да го провокират и да 
го Карат не да Консумира, а да мисли, да 
реагира. 


В противовес с тази Концепция Конзо- 
лите са Комерсиален продукт по сВоя 
произход, цел и дизайн. При тях нещата 
са максимално прости, ясни, лесни и 
достъпни – както би трябвало да е. 

В Крайна сметка не можеш да наложиш 
масово един продукт, ако с него могат 
да боравят само шепа хора. 


Проблемът идва от това, че конзолите 
Вече остарават технологично. Само 2 
години откак са на пазара, а хардуерот, 
на Който са базирани, започва да спъва 
идейния и Креативния прогрес на гейм 
разработчиците. 

Искате да отидете отвъд ОХ10 и да 
опитате игра с рейтрейсинг, игра, 
Която би могла да изглежда като филм 
на Pixar, Мета Digital или дори по-истин- 
ски? Игра, пред Която Crysis може само 
да се черви? 

Забравете Конзолите тогава. 

Дори технологичен супердинозавър 
Като PS3 не може да се справи с подоб- 
на задача. 


Но, Виж, следващата генерация Intel 
платформи ще може. 
Интегрирани, цялостни решения 
Като Larabee, koumo ще пред- 
ложат мултипроцесорност на 
много нива - графично, физика, 
изкуствен интелект. 

Решения, Които Компании Като 
КУПА, АМО, АП и Intel ще пред- 
стлават още до Края на 2008. 


Да, В Края на 2009 тоба нама са да масо- 
Ви технологии, достъпни за Всеки. 

В същото Време Вероятно Xbox360 и 
PlayStation З не биха били, ако зад тях не 
стояха мегаКорпорации като Microsoft 

и Sony - гпбордо решени да ги направят 
масови - толкова тбърдо, че са готови 
да търпят мегаломансКи парични загу- 
би, продавайки хардуера си под реална- 
та му себестойност. 

Разбира се, това е Калкулиран пазарен 
риск, Който разчита на Възвращаемост 
от продажба на игрални заглавия, не на 
хардуер. Така стоят нещата на един па- 
зар, славещ се с изключително ниските 
си (поне В сравнение с РС пазара) нива 
на софтуерно пиратство. 


И Все пак - задайте си Въпроса, какво 
би се случило утре, ако сформираният 
наскоро РС Gaming Alliance реши да 
предприеме подобен ход спрямо новите 
РС хардуерни технологии? 

Какво ако NVIDIA е В състояние да ни 
обещае, че ще получим следващия 
й мегаграфичен процесор не на 
непосилна цена от порядъка на 
1000-1500 л8., а за много, много 
по-малко? Разбира се, В тоба ще 
има уловка - същият този чип 

ще интегрира В себе си, хайде, 

не непреодолим (защото такова 
нещо, знаете, не съществува), но 
трудно преодолим механизъм за 
хардуерна защита срещу незакон- 
но Копиране и Възпроизвежаане; 
механизъм, Който сигурно няма 
да спре тотално пиратството, 
но ще го затрудни сериозно 

- точно по начина, по който го 
затрудняват цялостните харду- 
ерно/софтуерни решения, 
прилагани от Sony 
и Micorosoft В 
техни- 


те Конзоли. 

Струва си да се помисли над тази идея. 
Още повече – 8 света има 50 000 000 
некст-джен Конзоли и 1 000 000 000 kom- 
пютри. Коя ли платформа би осигурила 
по-машабен пазар 8 този случай? И Коя 
би имала по-светло бъдеще? > 


ПИШНЕЗ КЕЕ Ве 


И все пак та се върти... 


Александър ,Про” Балтаджиев 


“ғ 
Аргументите на господин Джон по 


отношение на Конзолите са наистина 
любопитни, но те звучат еднакво npe- 
увеличено, Колкото и тези за смъртта 
на РС гейминга. Нека поясня. Поначало 
считам за логично да бъде поддържа- 
на и подкрепяна платформата, която 
носи значително повече удоволствие, 
на разумно ниска цена. Такава на този 
етап безусловно са Конзолите. В този 
ред на мисли целта на производители- 
те е техните продукти до достигнат 
до максимално широк Кръг от потреби- 
тели. Какво би станало „утре“, е Въпрос 
с много условни. Нека хвърлим поглед В 
настоящето. 


През първия месец, откакто бе пус- 
ната на пазара, Са! of Duty 4: Modern 
Warfare, работеща безпроблемно на Bce- 
Ки Хрох 360, продаде около милион и по- 
ловина Копия. До декември революцион- 
ният отКъм Визия, но лаком за ресурси 
Crysis дори не прекрачи минималната 
граница от 100 000 Копия. „феномен“ 

- ще кажат някои. Не. Закономерност. 
Масовият потребител не може да си 
позволи да играе съвременни игри на 
компютър. Масовият потребител не 
Купува хардуер от следващо поколение 
основно по две причини - порво, изклю- 
чително Високата му цена, особено 

на фона на общия прираст В реална, 


игрална производителност, Която 

той предлага, и Второ - на този тип 
потребители просто не им е необхо- 
дим подобен Високотехнологичен харду- 
ер. Средностатистическият потреби- 
тел преди ВсичКо използва персоналния 
си Компютър за съвкупност от нямащи 
нищо общо с игрите дейности - ин- 
тернет Комуникация, музика, филми... 
поратстване. 


Защо, след Като години наред Компјо- 
пърът бе считан за първоизточник на 
иновативни Видеопгри, сега се намира 
8 такова окаяно състояние? Необясним 
феномен, особено В светлината на 
факта, че характерните за тази плат- 
форма жанрове и до днес не могат да 
намерят място на ниКоя Конзола. 

Защо РС-тата стигнаха до състояние, 
8 Което масовият потребител да npe- 
небрегва и без това малкото нови Ком- 
пютърни чгри, насочвайки Вниманието 
си изцяло Към заглавия Като Тһе Sims 

и World of Warcraft? Какво мислите, че 
направи тези две игри така популярнч? 


|" со 


ииинесанвете 


= 


Тяхната достъпност естествено. Това, 
че масовият потребител не е длъжен 
да Купува пресКъпи „мегаграфични npo- 
цесори", за да ги играе. World of Warcraft, 
например, се чувства комфортно на 
прочзболна DirectX 7 Видеокарта, което 
си е „масов“ хардуер, отКъдето и да го 
погледнеш. Същото се отнася и за Тће 
Sims, Който съвсем наскоро бе обяве- 
но, че се е продал 8 изКлючителната 
бройКа от над 100 000 000 Копия, Както 
Впрочем и за „Вечния“ Counter Strike. 


И Все пак, за да не бягаме от Въпроса, 
нека погледнем какво предстои да се 
случи утре“. Утре“ конзолите навлч- 
зат В най-зрялата фаза от жизнения 
си цикъл. Така очаквани заглавия Като 
СТА Ми Metal Gear Solid 4 тепърва ще 
разкрият гигантския потенциал на 
тази платформа. И това е само начало- 
то, предвид факта, че Компании Като 
Sony и Microsoft, притежаващи солиден 
ресурс от средства, ще продължат 
усилено да инвестират В Конзолния 
пазар. 

Има и друго. Дълго Време Компютрите 
държаха един изключително силен Коз 

В ръцете си - онлайн мултиплейорыт 
беше тяхна запазена територия. Сега 
с масовото навлизане и популяризиране 
на услуги Като XBOX Live и Ноте Hewa- 
та са на път да се променят, при това 
драстично и не 8 полза на добрите 
стари РС-та. 

Още повече създаването и развитието 
на подобни чисто Конзолни мрежи са 
знак и за друго - за огромната „цена“, 
Която са склонни да платят Корпорации 
Като Sony и Microsoft, за да са сигурни, 
че техни Конзоли ще има Във Всеки Вто- 
ри дом по земното Кълбо. Инвестиции- 
те, които тези две Компании хвърлиха 
Въб формиране и поддържане на този 
огромен нов пазар през последното 
десетилетие, се измерват 8 милиарди 
долари. В този ред на мисли – глупаво е 
да очакваме, че те 8 един момент ше 
го изостават просто ей така, ще сВи- 
ят рамене, ще кажат „Ей, пошегувахме 


се!“ и ще продължат с нешо друго. 


Тук говорим за дългосрочна страте- 
гия и харесва ни или не, та може и по 
Всяка Вероятност ще е насочена срещу 
технологичния тренд. С други думи 
Казано - Въпреки че дори В момента 

и PS3 и Xbox 360 Вече са В общи линии 
морално остарели, Sony и Microsoft ще 
продължат да ги поддържат до Края на 
жизнения им циКъл (Който специално за 
PS3 Вероятно ще бъде рекордно дълъг 
- някои анализатори говорят за 10 и 
повече години напред В бъдещето). 

В Крайна сметка игралната история 

е доказала по убедителен начин, че 
Жизнеспособността на една Конзола и 
нейната популярност се поддържат не 
толкова от технологичното и съвър- 
шенство. Всощност една игрална плат- 
форма „Живее“ дотогава, докато за нея 
излизат интересни, забавни, иноватив- 
ни и добри игрални заглавия! 

А аКо погледнем В игралното бъдеще 

- по-близко, а и по-далеч напред В него, и 
за двете „Ключови“ некст дожен Конзоли 
се задават много, много такива загла- 
Вия. И докато положението е такова, u 
Xbox 360 и PS3 ще са наоколо - Владеей- 
Ки пазара, носители на титлата „най- 
масови игрални платформи на нашето 
Време“. 


Александър „ Мосшгпа” Божинов 


~ 
Ролята, Която Nintendo изигра В този 


несекбаш спор „за“ и „против“, беше 
изключително интересна. Дали поради 
липса на ресурс, Желанџе или Като проя- 
Ва на повече Корпоративна далноВид- 
ност, големите М просто отказаха да 
участват В разразилата се хардуерна 
Война, чието начало беше поставено 
с появата на т. нар. пехі деп Конзолно 
поколение. 

Вместо В битка за повече мегахерци 
Nintendo се Впуснаха В битка за сърца- 


СИТУАЦИЯТА. 


та и умовете на играчите и най-Вече 
тези от тах, уморени от подхода „още 
от същото, но В повече“. 

Вместо „количество“ те решиха да 

им предложат „Качество“, при това по 
един Коренно различен, нов начин - една 
истинска „революция на ума“. 

С ясното съзнание, че след преминава- 
не отвъд креативните и технологични 
граници на фотореализма Възможности- 
те за Воздействие посредством фак- 
тора „Визия“ ще намаляват прогресив- 
но, Nintendo Възприеха съвсем различен 
подход - промениха начина, по който 
Възприемаме и играем игрите. 

Един мащабен експеримент, стар- 
тирал с портативнџа DS (на Който 
редица анализатори предричаха мрачно 
бъдеще, изправен срещу Конкуренцията 
на технологично по-съВършения Sony 
PlayStation Portable) и продължил с фено- 
меналната МИ! конзола. 

За момента този подход се очертава 
Като изключително печеливша страте- 
гия - продажбите и на двата продукта 


са повече от добри, а предвид харауер- 
ната си простота и ниските разходи 
за производство - те притежават 
недостижимо съотношение „себестой- 
ност/приходи". 


В този ред на мисли пазарният успех и 
на DS, и на Wii може би е „знак“. Знак за 
това, че отговорът на Големия Въпрос 
„А сега накоде?“ може би не се крие 
нито В РС платформата, нито В Конзол- 
ните и Конкурентни. 

Може би решението е В нещо трето, 
нещо ново и невижаано до момента; 
истинска игрална революция, заявки 

за Която не липсват и анес - көде под 
формата на различни механизми 
за умстВен“ Контрол и „пре- 

Ки мозъчни интерфейси за 
осъществяване на сезоны И 


„играч/игра“, къде В завръща- 
нето Към идеята за цялост- 
ни, Комплексни системи за 
генериране и поддържане на 
Виртуална реалност. 


И 
ы. 


‘анр: Вещерска сага 
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Порбият и основен мотив. 
След ВсичКо изписано, Казано и 
показано за Тһе Witcher, myk из- 
падането 8 излишни детайли 
и привеждането на обширна 
аргументация по темата са 
еднакво излишни. Към днешна 
дата дебютният продукт на 
поляците от СО Ргојекі ВЕО 

е едно от най-оригиналните, 
увлекателни и забавни ролеви 
заглавия за Всички Времена. 
Отделно е една от най-про- 
фесионално създадените (6 
тоба число и от гледна точка 
на техническо изпълнение) РС 
игри, появявали се напоследък. 
Самият факт, че студиото се 
труди над допълнено и шлифо- 
Вано издание, е белег за стре- 
меж Към абсолютен перфек- 
ционизъм - Качество, Което 
днес радко се среща сред гейм 
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WİTCHER 


— ROLE-PLAYING GAME — 


ни, заради които 
си струва да притежавате 
разширеното издание на If 


разработчиците и особено 
частта от тях, която сее 
ориентирала изключително 
към РС платформата. Именно 
поради тази причина ние смя- 
таме, че подобно отношение 
трябва да бъде насърчавано, 
подобни игри трябва да бъдат 
насърчавани. 

А Какъв по-добър начин за 
средностатистическия играч 
да изкаже своето одобрение 

и да поощри дадено гейм 
заглавие /студио за разработ- 
Ка/ от тоба да го притежава 
легално – особено ако става 
Въпрос за подобрена и допъл- 
нена негова Версия. 


Вторият неоспорим и тежък 
аргумент В посока „за“ или 
„против“. В случая смятаме, че 
именно себестойността на 


о 


Драгомир „Рићег" Дончев 


ж - 


Тһе Witcher Enhanced Edition 
ще натежи сериозно В noco- 
Ка „за“. Причината е проста 
- ВъпреКи солидната доза 
допълнително игрално 
съдържание и подобрения, 
koumo ще Включва тази 
Версия, та ще се продава на 
същата цена, както и пър- 
Вото стандартно издание, 
появило се през октомври 
миналата година. 


ІШ Подобренията 

Всеки, Който следи нови- 
ните около Тһе Witcher, 
наВярно е запознат с факта, 
че повечето локализирани 
Версии на играта се оказа- 
ха, пъп да се каже, „изгубени 
В превода“. След Като група 
фенове успяха да изровят 
от файловете на английско- 
то издание голяма част 
дчалози и текст на полски 
език, авторите признаха, 


че В процеса на локализация 
им се е наложило да правят 
компромиси с оригиналния 
сценарий и да го съкратят 
В последния момент (Бел. 
ред. - иронично, предвид 
собстВените ни разсъжае- 
ния по темата В ревюто от 
83-и брой). Излезе, че един- 
стВено притежателите на 
полската Версия на играта 
са получили максимално за- 
Вършен, цялостен Вариант, 
а на англоговорящите се е 
наложило да се задоволят с 
„оразано“ издание. 

С Тһе Witcher Enhanced 
Edition, СО Projekt RED са 

се заели да поправят тази 
несправедливост. За целта 
са пренаписани и преозвуче- 
ни повече от 5000 реплики 
диалог от първата, англий- 
ска Версия. 

Отделно може да очаквате 
още съкратени с 80% Време- 


на за зареждане на нивата, 
подобрена стабилност, 
по-умел изкуствен инте- 
лект от противниците 8 
Dice Poker минџиграта, нови 
атмосферни ефекти и още 
Куп технически подобрения. 


IV Новото съдържание 

То ще дойае под формата на 
две авторски модификации 
– „Цената на неутралност- 
та“ и „Странични ефекти“. 
Първата ще Включва общо 
три приключения (едно 
главно и аве допълнителни). 
Действието ще се разви- 
Ва В околностите на Каег 
Могћеп В изцяло нова мест- 
ност, не8ключена В opu- 
гиналната игра. История- 
та ще се завърти около 
магьосница на име Sabrina 
Семззта, девойка на име 
Deidre и древно пророчест- 
бо, Вещаещо Края на света. 
„Странични ефекти“ ще 
покаже една не толкова 
мрачна страна от обнове- 
ния Тһе Witcher. ГлаВен герой 
(освен Гералт, разбира се) 
ше боде бардот прелюбо- 
деец Dandelion, който някак 
си (чудно Как ли?) е успял да 
се забърка В Куп неприят- 
ности и сега е гост на 
градския затвор Във Vizima. 
Разбира се, човекът, Който 
ще трябва да премине през 
5 изпитания с нарастваща 
сложност, за да собере пари 


за гаранцията му и аа го 
измъкне, ще е белокосият 
Вещер. 


У D’jinni 

Зад тоба Кратко наимено- 
Ванџе се Крие Вероатно 
най-ценната добавка от раз- 
ширеното издание на Тһе 
Witcher. Става дума за cne- 
циална Версия на софтуер- 
ния инструмент, Който СО 
Projekt RED са използвали за 
създаване на играта си! По 
друг начин Казано ~ Опи! 

е мощен, гъвкав и според 
уверенџата на авторите 
си - изключително лесен за 
работа редактор на нива, с 
чиято помощ ще можете да 
създадете свои собствени, 
нови приключения и дори 
цели модули от такива за 
Тһе Witcher! 

Точно както Aurora Toolset 

- аналогичен инструмент, 
създаден от Віомаге - успя 
да превърне Neverwinter 
Nights (и респ. Neverwinter 
Nights 2) В практически 
Вечна игра, за Която и днес 
продължават да излизат 
нови и нови, интригуваши, 
забавни и оригинални фен- 
ски модификации, така и СО 
Projekt RED се надяват О пп! 
да успее да осигури светло 
бъдеще за Тһе Witcher. 
Надяваме се и ние - просто 
защото Вещера е страхот- 
на игра и го заслужава. 


„датер!ау] 


Ме: че КВалификации- 


те за ЕВропейското 
по футбол приключиха още 
през ноември, сега, Когато 
остава малко повече от 
месец до същинското 
събитие, страстите от- 
ново се нагорешиха. От- 
падането на българските 
национали не бе изненада 
за ниКого, макар че пре- 
гпорпахме само една-един- 
стВена загуба от тима 
на Холандия. За сметка на 
тоба постоянните рокади 
В гпреноорското ръКоВод- 
ство пък бяха отразени В 
сВетоВен мащаб от почти 
Всички медици. „Бомбата“, 
Която порази света, обаче 
безспорно бе отпадането 
на Англия, Която драма- 
тично напусна борбата 
рано-рано. Амин! 
Хубавото на футболните 
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симулатори е, 
че ти предоста- 
Ват Възможността да 
прекроиш футболните 
събития по сбой ВКус, а 
традицията повелява 
ЕА да ни атакуват с по 
един такъв Всяка година. 
Може би тук е моментът 
да ти призная, че от 
близо три години тре- 
нирам В противниковия 
лагер, изнеВверявайки на 
гореописаната традиция. 
Логично, стаВа Въпрос за 
Pro Evolution Soccer - трън 
В очите Ha EA от извест- 
но Време насам. Не мисла 
да превръщам настоящия 
материал В импровизиран 
футболен терен, отразя- 
баш сблосъка между тези 
два гранда, затова ще се 
съсредоточа единстве- 
но Върху настоящото 


МИИ. НЕБСАРЕ. Ба 


окончава 


МУМ. МЕБСАЕЕ. 
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заглавие. Така или иначе по 
форумите открай Време 
се Води ожесточен спор по 
темата. Другото, Което 
държа да отбележа, е, че 
тъй Като от известно 
Време сом „глух“ за раз- 
Витието на поредицата, 
тВърде Вероятно е, докато 
споделям Впечатления, да 
почувстваш момент на 
дежа-ву. Затова 8 настоя- 
wua материал ще остава 
сухите факти настрана и 
ще се съсредоточа основ- 


непременно трябва аз да 
пиша ревюто за нея). Става 
дума за т. нар. Captain 

your Country режим. В него 
можеш да поемаш управле- 
нието на един-единствен 
играч, Който Всъщност ще 
се изявява Като Капитан на 
отбора, Който си избрал. 
Това би могъл да бъде Как- 
то реално съществуващ, 
наложил се футболист, 
така и новоизгряваща 
звезда, създадена от теб. 
Веднага си признавам, че 


„Хубавото на футболни- 

те симулатори е, че ти 
предоставят Възможността 
да прекроиш футболните 
събития по свой Вкус“ 


но Върху настроенията и 
емоциите, koumo UEFA Euro 
2008 предизВика у мен. И 
тъй. Нека пробвам. 


ПърВата приятна изнена- 
да, Която ме посрещна, 
беше свързана с цялостния 
интерфейс и системата за 
Контрол. Без да има нужда 
да се Впускам 8 досадни 
тренировки, тутакси изи- 
грах 2-3 бързи мача. Всичко 
– от настройките В Hayas- 
ното меню до безупречните 
контроли, е запазено, за да 
може Всеки, доКосвал се HA- 
Кога до играта, да се почув- 
ства В свои Води. Второто, 
Което ме изненада, беше 
следващият елемент, оста- 
нал без промяна - Визџата. 
Не че искам да ставам 
досаден, но, убий ме, 

успях да позная накоџ от 
физиономиште, koumo Все 
още помня от ҒІҒА "06. Дори 
изнамерих едно прашасало 
Копие от играта, Което 
стартирах, за да се убедя, 
че не се заблуждавам. Лошо 
ЕА Sports! 


Но аз Като че ли малко 
избързах. Нека преди Всичко 
споделя основната причи- 
на, Върнала ме отново Ком 
противоречивата поредица 
на ЕА (освен Всеобщото 
убеждение на екипа, че 

щом сом играл футбол, то 


до момента не сом срещал 
по-добре реализирана идея 8 
заглавие от жанра. Замисли 
се. Как ти звучи да Влезеш 

8 ролята на сбой мобим 
футболист от КакВато и 

да била позицџа. Тежката 
задача да охранаваш зоната 
си, да търсиш свободна no- 
зиция, да искаш топката от 
останалите съотборници 

- униКално е! 


ОсВен тоба В зависимост 
от поста на футболиста 
mBoume отговорности и 
приоритети Варират no- 
стоанно. АКо си защитник, 
е немислимо да тръгнеш В 
предни позиции с чдеята да 
Вкараш гол, защото против- 


ниКът много лесно би могъл 
да организира Контраатака, 
да пробие през опразнената 
зона и да се окаже 8 изгодна 
голова позиция. В средата 
на терена пък трябва да 

се стремиш да търсиш 
топката непрекъснато, да 
раздаваш точни пасове и да 
пресираш противниковите 
атаки. Тоба, както и 8 реал- 
ния футбол, е най-тежката 
и отговорна позиция. Що се 
отнаса до атаката 8 пред- 
на линия, трабва да се стре- 
миш да търсиш изгодна 
позиция В празните зони от 
терена, стараейки се да не 
се криеш зад противнико- 
Вите защитници. Изобщо 8 
режима Captain Your Country 
отгоборността, която ще 
носиш, е много по-голяма, 
пъп Като ще играеш значи- 
телно по-малко с топката 

и Всяко твое отиграване 
ще е от голямо значение. 

В този ред на мисли както 
на терена, така и 8 игра- 
та, ако се „полакомиш“ и 
задържиш топката твърае 
дълго, при Всички случаи тя 
ще ти боде отнета, Което 
проВаля положените ста- 
рания от страна на целия 
отбор. Този режим на игра е 
допълнително обогатен от 
факта, че 8 отбора могат 
да се Вкмочат и до три- 

ма твои приятели, Което 
прави удоволствието да 
играете ВсичКи заедно не- 
сравнимо. Спомнам си как 8 
по-старите издания на ҒІҒА 
футболистите се разпреде- 
ляха между играчите аВто- 


UEFA Euro 
2008 (PS3) 


Да, имахме Възможност g 
тестваме и Конзолната 
Версия на играта. Просто е 
немислимо да имаш пред себе 
си френски ВанцлоВ сладолед и 
КутийКа с кубински пури и да 
не пробваш и двете. Любопит- 
но е, че Конзолната Версия не 
само изглежаа по-добре. Тя 
усъвършенства поредицата 
ВъВ Всяко едно отношение. 


На първо място моделирането 
на атмосферните ефекти 
допринася извънредно много 
за формиране на достоверна 
Визия и оказва голямо Влияние 
Върху геймплея, усложнявайки 
дВижението на футболисти- 
те и топката. От тежкия 
терен могат да се бызползбат 
основно по-слабите отбори, 
сКлонни да се затбарят В глуха 
защита, срещу превъзхождаши- 
те ги съперници. Любопитна 
новост е, че ще можеш да 
контролираш футболистите 
си, дори Когато се радват 
след отбелязването на гол. 
Излишно е да споменавам, че 
Всичко тоба е облечено 8 чис- 
то нови „некст джен парцалки“ 
и играта изглежда просто 
Великолепно! Препоръчваме! 


À 


матично, koemo Bogewe до 
известни объркВания. Сега 
този недостатък е останал 
В миналото, защото Captain 
your Country е безупречно 
реализиран и адски забавен 
режим. 


И Все пак основното и най- 
ключово В UEFA Euro 2008 си 
остава Възможността да 
се Впуснеш 8 надпреварата 
за европейската титла. 
Този режим е отражение на 
формулата, Която ЕА години 
наред заборкват с прециз- 
ността на дипломирани хи- 
мици. С Всичките и плюсове 
и минуси, разбира се. 

Да Вземем например изкуст- 
Вения интелект на играчите 
и противника. Преди години 
ҒІҒА се играеше значително 
по-лесно - факт. Изобилието 
от ефектни абижения, бър- 
зото темпо на игра, мощ- 
ните шутове от далечно 
разстояние, безпогрешните 
шпагати, десетките голове 
– реализмът бе отстъпил 
мястото си на значително 
по-аркадния стил на игра. И 
Въпреки това беше забавно. 


ч, 
% 


В този ред на мисли - какво 
се набива В очи по повод на 
„новата стара UEFA Euro 
20082 ВсичКи гореописани 
неща са отстранени за 
сметка на достоверната 
физика и по-реалистичния 
Контрол Bbpxy топката. 
Дотук добре. Но В Крайна 
сметка радостта от играта 
чава след отбелязването на 


за 


„Всичко - от Е 
настройките 
8 началното | 
меню до | 
безупречни- 
те контроли, || 
е запазено | 
– за добро!“ 


гол. Нали така? 
Фактът, че е 
зверски трудно да 
отбележиш такъв 
на по-Високите 
трудности, лично 
на мен ми образува 
неистово главо- 
болџе. 
Вратарите прите- 
жабат рефлексите 
на гепард 8 размножи- 
телен период и са почти 
непреодолими 8 наказател- 
ното поле. Направо полу- 
дах, Когато 8 последните 
минути на изключително 


Важен мач останах очи 
В очи с Вратаря, стрелях 
много мощно от точката 
за изпълнение на дузпи 
и той не просто опази 
Вратата си суха, а (забе- 
лежи!) успя да улови топ- 
Ката Във Вездуха. Нека 
се разберем Веднож 
завинаги - това 
симулация ли е или 
аркадна игра?! Друго, 
Което ми направи 
адски непрџатно 
Впечатление, е 
преходът между 


Що се отнася до изобилие- 
то от Възможности, ЕА не 
разочароват и този път 


различните трудности. На 
по-ниска сложност играта 
е побече от елементар- 
на и дори при разлика В 
Класите 1:5 противникът 
пак отнася десетина 

гола. С уВеличаването на 
трудността разликата 8 
Класите Вече е осезаема, 
като противниковите 
отбори стават значител- 
но по-бързи, а техните 
футболисти почти никога 
не пропускат от чиста 
позиция. Респективно за 
твоя отбор Важи обратни- 
ят принцип. С повишаване 


на трудността той става 
значително по-бавен от 
противниковия. Нека за 
момент те Върна 8 начало- 
то на статията, koge- 

то споменах за удобния 
Контрол, останал запазен 
през годините. Ако преди 
Време си ,газил протиВни- 
ците на World Class, то u 
сега це можеш да го пра- \ 
Виш, макар и значително 
по-трудно. 
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След ВсичКо Казано до мо- 
мента, трабва да признаа, 


ћ 


че Въпреки десетките ново- 
ВъВедения Върху Контрола 
на топката и физиката, не 
успях да почувстВам играта 
такава, Каквато е та 8 
дейстВителност. Макар да 
не се натрапва толкова В 
Captain Your Country (който 
борзо ce преборна 8 моби- 
мия ми игрален режим), Кога- 
то Контролираш целия от- 
бор, тоба усещане е повече 
от осезаемо. Футболисти- 
те някак не се движат 
координирано по терена, 
често играчът с топката 

е значително по-бърз от 
Всички останали и при една 
светкавична Контраата- 

Ка, Вместо да спечелиш 
числено предимство и да 
излезеш очи 8 очи с Врата- 
ря, се налага да изчакваш 
най-близкия си съотборник 
да се „дотътри“, за да може 
да напраВиш някое и друго 
двойно подаване, с Което 

да елиминираш последни- 

те останали защитници В 
протибникобата отбрана. 
Обикновено това изКустве- 
но размотаване е достатъч- 
но, за да може отгоре ти да 
Връхлети Кажи-речи целият 
противников отбор, Който 
на скорост се прибира В 
отбрана, осуетябайки с 
лекота борзата ти Кон- 
траатака. 

Факт - Когато играеш 
само с един от играчите, 
си задължен да се придър- 
жаш Ком темпото на игра 
и гореописаният проблем 
не е така ярКо забележим. 
Проблемът В стандартни- 
те режими се заключва В 
това, че съотборниците ти 
не се организират доста- 
точно добре и почти никога 
не разбират за идеите ти 

В перспектива. Те не се 
Възползват от осВободилч- 
те се празни пространства 
и не търсят игра с топка- 
та. Това неприятно много 
Контрастира със стила 
на игра, Който налагат 
авторите, а именно 

- тази по зема, на 
Кос пас. От една 
страна, тоба без- 
спорно е mu- 


пичният, модерен стил на 
игра, но предвид факта, че 
футболистите ти не се от- 
Криват достатъчно добре и 
не търсят удобни свободни 
позиции, системата не сра- 
ботва така добре, както би 
трябвало да е на практика. 
Подаванията по Въздух пък 
за мен са безполезни, тъй 
Като аз лично не успях да 
направя нито едно такова 

8 перспектива. Единствено 
центриранията по Крилото 
В посока наказателното 
поле носят няКакъв успех. 
Прекалено голям успех, смея 


да твърдя. 


Що се отнася до остана- 
лите режими на игра, от 
тях единствено European 
Сатраідп заслужава Внима- 
ние, тъй Като другите са до 
болка познатите трени- 
ро8ки, приятелски мачове 

и изпълнение на дузпи. В 
Еџгореап Сатраідп режима 
ще можеш да избереш alo- 
бимия си европейски 
тим (В играта са 
Включени Всички 
отбори от 
Континента, 


В AAA 


Включително и България) и 
с него да изпълняваш серия 
от различни любопитни за- 
дачи. Това Включва надигра- 
Ване с останалите еВро- 
пейски отбори, В поредица 
от разнообразни предизви- 
Кателства. Изпълнението 
на тези задачи ще ти носи 
точки престиж. Предизви- 
Кателствата Варират и 
накоџ от тах са много за- 
бавни. Те обхващат Всички 
режими на игра В UEFA 
Ешго 2008. В някои от 
тях ще трябва да 
обърнеш развоя на 


Стадиони: 


Те са осем на брой, до един 
лицензирани и наподобяващи 
истинските. Ето го и техния 
списък: 


Stade де Genève 

Stade de Suisse Wankdorf 

St. Jakob-Park 

Letzigrund Stadion 

Stadion Tivoli NEU 

Stadion Salzburg Wals-Siezenheim 
Wörthersee Stadion 
Ernst-Happel-Stadion 


Основното и най-Ключо8о 

В UEFA Euro 2008 си остава 
Възможността да се Впус- 
неш В надпреварата за еВро- 
пейската титла 


мача, Който до момента 
губиш, да отбележиш опре- 
делен брой дузпи, да опазиш 
Вратата си “суха” и т.н. 

В зависимост от това, с 
каква точност си изпълнил 
Възложените ти задачи, ще 
получаваш медали - бронзов, 
сребърен и златен. Всеки 
от тях ще те Възнаграж- 
даба с различно Количество 
точки престиж. С Колкото 
повече точки престиж 
разполагаш, толкова повече 
нови отбори ще отключваш 
на Картата и толкова нови 
предизвикателства ще 
станат достъпни за теб. 
Любопитно е, че играта 
Взема предвид това, Какъв 
отбор си избрал и Какъв си 
предизвикал. С други думи, 
Класата на тима е от огро- 
мно значение. 


Ако играеш с България и 
предизвикаш Латвия да 
речем, е творде Вероятно 
да трябва да отбележиш 
една дузина голове, за да 
спечелиш златен медал. Ако 
пок Вместо това избереш 
Португалия, ще е напълно 
достатъчно да опазиш 
Вратата си суха, надявайки 
се на така бленувания хикс. 
Освен престиж В зависи- 
мост от представянето си 
ще печелиш и m. нар. growth 
точки, с чиято помощ се 
увеличават показателите 
на футболистите 8 отбо- 
ра. Така с напредването на 


обща оценка 


kkkkxx 


обрата стара Концепция + чудесен 
арат your Country режим 


= =” 8се оше далеч от реализма 


Кампанията отборът ти ще 
стане по-конкурентноспосо- 
бен и шансовете му за успех 
ще се увеличат значително. 
Режимът, макар и твърде 
нереалистичен за ВКуса ми, 
е богат на разнообразие u e 
способен да задържи Внима- 
нието за доста дълго Вре- 
ме. Изобщо, що се отнася 

до изобилието от Възмож- 
ности, ЕА не разочароват и 
този път. 


На финала ще ти спестя 
дежурното обобщение на 
Всичките похвали и забележ- 
Ки Към играта В техническо 
отношенџе. За ниКого не 

е тайна, че и тази година, 
Както и миналата ЕА пре- 
небрегнаха РС геймърите, 
поверявайКи този cmo- 
процентов Р52 порт на 
паралелен разработчик 
8 лицето на НВ Studios. 
Това обаче не е от 
почти никакво значение. 
Все пак основната идея 
на една игра (Както 


често е ставало Вопрос на 
страниците на СатеРау) 
е да забавлява. Въпреки 
своите немалко недостатъ- 
ци UEFA прави именно тоба. 
Нечестно спрямо теб би 
било да те насоча директ- 
но Ком подобрената Във 
Всяко отношение Версия за 
следващо поколение Конзоли. 
Нечестно би било и спрямо 
труда на разработчици- 
те, тый Като плодовете 
на технџа труд 8 крайна 
сметка не са чак толКова 
горчиви, колкото Всички 
предполагат. Да, тоба може 
и да е добрата стара FIFA 
от едно Време, 8 Която се 
Внасят промени по схемата 
„по лежичка на година”, но 
това, Което е от най-зна- 
чима Важност, е, че про- 
дължава да забавлява. Да, 
като цало мога без излишни 
притеснения още отсега да 
ти обещая, че ҒІҒА ‘09 ще 
се играе и изглежаа значи- 
телно по-добре от UEFA 
Euro 2008. Въпреки това дай 
шанс на това „грозно пате” 
да те развлича до появата 
0 по-късно тази година дори 
и с ясното съзнание, 
че шансът то да се 
превърне Внезапно 
ТО в красив лебед е 
практически нулев. 
Обещавам 
1% ти, че 


Отборите: 


Австрия 
Хърватия 
Чехия 
Франция 
Германия 
Гърция 
Италия 
Холандия 
Полша 
Португалия 
Румъния 
Русия 
Испания 
Швеция 
Швейцария 


Турция 


+ Всички останали на Стария 
континент, Които не успяха да 
се Класират 


ж 
ъ® жк 


Ы кыйкы 


а: : РС, PS3, X360 

а! Ubi Soft 

6 : Ubi Soft 

2: по-добрият Vegas 
3 GHz СРИ, 1 СВ 


ВАМ, 256 МВ Shader 3.0 Видеокарта Се- 
Еогсе 6600+/АТІ Radeon х1300+ 


Ле Вегас. Наскоро мой 
приятел ми разказа 
обстойно и В подробности 
за „Ливадите“ (8 превод от 
испански - бел. ред.), където 
е имал Възможността аа пре- 
нощува две Вечери. Останах 
Възхитен! Пардон. Прила- 
гателното, Което търся 
пук, Вероятно е „потресен“, 
очертаВащо по-добре нега- 
тивистичнџа уклон на моето 
учудване. Той сподели, че 


Вегас, подобно на средноста- 
тистическа пийнейажърка, 
изглежда ВелиКолепно през 
нощта и посредствено през 
деня, а за да не бъде голо- 
словен, подкрепи думите си 

с панорамна снимка, Която 


Александър „Про“ БалтаджиеВ 


собстВеноръчно заснел по 
Време на престоя си там. 
Истината е, че Колкото 
поВече се отдалечаваш от 
централния булевара, толкова 
по-силно се сблескваш с 
реалността, намираща се 
зад осемнайсет от най- 
големите хотели В света. 
Пустош, приятелю. Докъдето 
ти се простира погледът, 

че и много по-далеч. В този 
момент представите ми за 


Вегас, както за Меката на 
деноношните развлечения и 
поКкВара, тутакси се изпариха. 
Просто защото те траат 
само половин денонощие. 
После светлинките угасват 

и градът те приветства със 


звучната аКламация: „Добре 
дошли В ачбия Запад“. 


Не си прави погрешни изводи. 


Не държа да се правя нито 
на естет, нито на екскур- 
зовод. Просто се опитвам 
да избягам от формулата 
„посредстВено начало на 
посредствено ревю, пред- 
ставашо посредствВеното 
продължение на една ина- 
че забавна игра“. Дотук с 
џграта на думи. Исторџата 
с Тот Сапсуз Rainbow Six 
Vegas 2 не е много 
по-различна от 

тази В увода. Зад 
бляскавата фасада 

и внушителната 

двойка, мъдреща 

се В заглавието, се 

крие добре позна- 

тото от оригинала 
съдържание. Съответно 
- Всичките му позитиви и 
недостатъци. Погрешно би 
било да разглеждаме R6:V2 
Като продължение - прека- 


лено много му липсва, за да 

се Класира Като такова. Не 
искам да ти прозвучи преси- 
лено, но с малко повече усилие 
бих могъл да сведа новости- 
те до три, без да се налага 
да преиначавам фактите по 
какъвто и да било начин. 


Едно от нововъведенията ще 
те посрещне още В самото 
начало на играта - можеш да 
промениш изцяло облика на 
героя си по сВой Вкус. Тоба 


Важи не само за екипиров- 
Ката, но и за лицето и пола 
му. Да, точно така. „Бишъп“ 
(кодовото име на главния 
герой) може да бъде и Жена. 


„Разлигавиха и тази поре- 
дица“, коментира един мой 
познат. Както и да е. Систе- 


мата е идентична с Сћагастег 


Сгеайоп-а от оригинала, но с 
тази разлика, че сега проме- 
ните Важат Както за мулти, 
така и за синголплейър. 
Разнообразието от оръжия 
и брони за пореден път е 
огромно, Което отдавна се 
е превърнало В традиция за 
поредицата. НоВите оръжия 
В продължението наброяват 


Зад бласкавата фасада и Вну- 
шителната двойка се Крие Все 


същото съдържание 


точно десет. Дразнещо е Как 


за пореден път В екипировка- 
та намират място и напълно 
безполезни приспособления 
Като заглушителя например, 


Историята 

В самото начало действие- 
то ни прехвърля В 2005 г., 
точно една година преди 
събитията, описани В 
Rainbow Six 3: Raven Shield. 
Бишъп (главният герой 

8 R6:V2) е изпратен от 
Rainbow В Пиренеите, kv- 
дето трябВа да ръководи 
операция за освобожаава- 
не на заложници. Под него- 
Во ръководство са и двама 
новобранци - Лоугън Келър 
и Геобриъл Новак. Първият 
Впрочем е главният герой 
от Вб:У. Монро пък е nap- 
ламентьорът, изпратен да 
преговара с терористите, 
отВличайКки Вниманието 
им, докато екипите на 
Rainbow заемат позиции. 
Прибързаността на Новак 
и отказът му да се подчи- 
ни на пряка заповед Водят 
до убийството на Монро, 
Което почти успява да 
провали операцията. Mo- 
Късно Новак бива отстра- 
нен от Rainbow. 

Пет години по-Късно исто- 
рията отново ни Връща В 
Лас Вегас, Където Бишъп 
е изпратен да открие и 
неутрализира братята 
Кабрерос - трафикан- 

ти на хора, добрали се 

до химическо оръжие. В 
това Време Лоугън Келър 
успоредно ръкоВоди друга 
операция В Мексико - съ- 
бития, описани подробно В 
оригиналната игра. 
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при положенџе че нама Как 
да изиграеш Което и да било 
от нивата тихомълком и 
незабелязано. Медаз 2 и без 
тоба бива описван от Ubi 
Като „динамичен“, Което, 
както разбираш, труано се 
съчетава с част от налични- 
те В играта „екстри”. 

Все пак, за да не се обез- 


В играта присъстват 


оръжието драстично снижа- 
Ва точността му. Ей такива 
- дребни, но Въпреки това 
много досадни недомислици. 
А.С.Е.5. системата пък е 
друго „нововъведение“ (ще 
разбереш малко по-надолу 
защо са кавичките), Което 
успешно провокира играча 
да се Възползва от разно- 


ни матерцали (С4, гранати 
и т.н.) В Края на Всяко ниво 
с помощта на спечеленц- 
те точки ще отключваш 
нова екипировка - оръжия, 
камуфлаж, брони и т.н. 
Може би тук е моментът 
да подчертая, че А.С.Е.5. не 
е точно „новост“. Подобна 
система присъстваше и В 


ребни, но ВъпреКи тоба 
много досадни недомислици 


смисли наличието им съвсем, 
от един момент нататък 
ще си буквално „задължен” да 
ги използваш. Давам следнџа 
пример със заглушителя 

- на изложение за КомпЮютър- 
ни игри е заложена бомба, 
Която трябва да обезвре- 
диш. Бишъп разпорежаа да 
се поставят заглушители, 
тъй Като Всеки звук би издал 
позицџата на екипа. Секунда 
по-Късно следва престрелка 
„по сценарий“, Която, първо 

- праща „стелт“ профила по 
дяволите, и, Второ - показва 
ти ясно, че наличието на 
заглушител Върху дулото на 


образния арсенал, а не да си 
хареса аве пушки, с koumo 
да „гази“ противниците 

през цялата игра. Идеята е, 
че употребата на различни 
оръжия ще ти носи точки 
опит, разпределени В три 
Категории: созе-диапегв, 
marksman и assault. Застре- 
лаб някого с „помпа“ от близ- 
Ко разстояние и ще получиш 
точки close quarters. Всеки 
точен изстрел 8 главата 

на противника и убийство 
от далечно разстояние ще 
повиши marksman скалата, а 
пък assault точки ще трупаш, 
бораВейКи с различни Взрив- 


Н6:М, Където с помощта на 
натрупания опит 8 мулти- 
плейър също се отКлючваше 
разнообразна екипировка. 
Впрочем това, че натрупа- 
ните точки А.С.Е.5. Важат 
Както за сингъл, така и за 
мултиплейър, Води до редица 
недоразумения. Напълно 
Възможно е да откриеш 
някое Кратко и елементарно 
ниво, Кодето много лесно да 
увеличиш Всички показатели 
до максимум, започвайки 
отначало наново и наново, 
убивайки едни и същи еле- 
ментарни противници. Тоба 
много силно напомна т.нар. 


THERMAL SCAN; РНЕ 
ORDER UF BUT 


„грайнаване“ (убиването на 
едни и същи противници с 
цел покачване нивото на 
героя) В World of Warcraft, 
но с тази разлика, че mam 
е значително по-забавно. 


ЧО AJAA ИА ТА MIA :ОТ-ЗМОМ МАЗТ 
MOTTUE ИОПОА JHT 223A9 GMA ОАЗНА 
TAHT ОТ ёЗТАММАЗТ ЯЗАЯО ОТ 

ИОПТАОО- 


ахооог 7“ qx вас” 


рини 


още поВече Rainbow Six ce- 
рџата от реализма, с Който 
сме сВикнали аа я свързваме, 
и превръща играта или по- 
точно я принизява до поред- 
ния аркаден екшън. Часовете 


Престрелките 


са станали о 
по-интен 


и напрегнати 


Неприятното 8 случая е, че 
голама част от спечелената 
екипировка носи серџозно 
преимущество В мултиплей- 
ър, Което обезкуражава фе- 
новете, koumo за пръв път 
се сблоскват с този режим 
от играта. Едно е сигурно 

- тази система отдалечава 


HOLDING 
ASSAULT 


обмислане на хитри makmuku 
и Внимателно планиране 
окончателно остават 8 
миналото. На тахно място 
иаба споменатата Вече 
„динамика“. 


Като стана дума за нея 
- престрелките са станали 


завни 


още една идея по-интензив- 
ни и напрегнати. За тоба 
спомага добавянето на sprint 
опция, подобна на masu от 
Gears of Маг. С нейна помощ 
ще се придвижваш по-бързо 
по Картата, Което 
е жизненобажно 
на по-Високите 
нива на труд- 
ност. Системата 
за прикритие 
логично е остана- 
ла непроменена. 
Всичко се извъри- 
Ва автоматично 
с помощта на 
десния бутон на мишката. 
Удобно решение, Което за 
щастие също е останало не- 
покътнато. И Все пак много 
ми е трудно да кажа добра 
дума за интерфейса, който е 
запазил Конзолния си привкус. 
Независимо от Възможност- 
та за Корекция Контролите 


5 
31 x11 М 


са ужасни. 
Абсолют- 
но Всяко 
действие 
(избирането 
на оръжие, 
отВаря- 
нето на 
Врата, използването на хай- 
тек джаджите) се извършва 
с отделен бутон и В един 
момент, Вместо да поста- 
Виш пластичен експлозив 

на следващата Врата, ти 
хвърляш граната и В най- 
добрия случай Вдигаш шум до 
небесата, издавайКи место- 
нахождението сч. В най-ло- 
шия се Врощаш обратно Към 
последния чекпойнт, често 
разположен В другия Крап на 
Картата. В тоба отношение 
разработчиците можеха да 
Вземат пример от SW.AT. 

4, Който беше безупречен В 
тоба отношение, още пове- 


| = 
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$A 
че, че притежаваше значител- 
но по-богат репертоар от 
Възможности за действие. 
На твое разположение отново 
ще бъдат двама съекипници 
(брой, Който лично аз смятам 
за Крайно недостатъчен. Ста- 
Ва дума за добре познатите 
от оригинала Майкъл Уол- 
тър (специалиста по тежки 
оръжия и експлозиви) и Юнг 
Парк (експерт по далекобойни 
оръжия и електроника). Вярно 
е, че точките опит няма да 
се натрупат от само себе 
си и трябва да има повече 
„глави“ за разстрел, но трима 
командоси срещу поредната 
малка армия от Врази? Нереа- 
листично е. Все си мислех, че 
говорим за Rainbow Six, а не за 
Оџаке. 
Отбаряйки дума за екипа 
и противниците, техният 


м 


изкустВен интелект е много 
противоречив. Уолтър и Парк 
Вероятно са до болка запозна- 
ти с думите „заповед“ и „под- 
чинение“, но приоритетите 
им Като че ли не са съвсем 
последователни. Често се 
случваше да ги пратя Към оп- 
ределена позиция, Където те 
на Всяка цена се стремят да 
отидат, напълно пренебрег- 
Вайки противниковия огън. 

В други случаи пък се пози- 
ционират адекватно спрямо 
ситуацията и отвръщат на 
изстрелите. Още по-,забавно“ 
става 8, случай че някой от 
групата падне тежко ранен. 
Ако тоба си ти (т.е. Бишъп) 
- очаква те мигновена смърт 
без право на обжалване. 
Подготви се да минаваш през 
„чекподнт“ упражнението 
често, защото ,най-реалис- 
тичният“ елемент В Rainbow 
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Нобите 
оръжия: 


Най-добрият избор при 
престрелки В затворени 
помещения. 

Няма прикритие, Което би 
могло да удържи мощта на 


тоба оръжие. 


Изключително точно. Под- 
ходашо за стрелба на Къси 
разстояния. 

ЛеКо и удобно, то не Възпре- 
пятстВа подвижността ти. 


Автоматично далекобойно 
оръжие с Вграден заглушител. 
Незаменимо при стрелба на 


далечно разстояние. 


Компактно и удобно за 
стрелба на близки и средни 
разстояния. 

СраВнително неточно, но за 
сметка на това много мощно 


оръжие. 


Също много КомпаКтно, тоба 
оръжие притежава точност- 
та на SMG, но е със значител- 


но по-малек откат 


Изключително мощна автома- 
тична картечница с неве- 
роятен обсег, подходяща за 
стрелба на далечни разстоя- 
ния и срещу противници, 
Въоръжени с щитове. 


По-малокалибрено от АК5-740, 
но за сметка на тоба значи- 


телно по-точно. 


Мошно орожие, особено ако 
бъде използвано на откоси. 


Компактно и с нисък откат. 
Подходящо за стрелба на Къси 


и средни разстояния. 


Притежава огромен пълнител 
с десет патрона. 
Незаменимо, ако търсите 
ефективност за сметка на 
заглушителя. 


біх си е Все така непроменен 
- един или два Куршума обик- 
ноВено са достатъчни, за 

да те пратят 8 небитието. 
Да, факт, идеята точно В 
тази игра не е да се правиш 
на Рамбо, изземвайки почти 
Всички функции на екипа с 
идеята да натрупаш повече 
точки опит. В същото 
Време, ако някой друг член на 
тима бъде ранен, би могъл 
да го инжеКтираш с... хм... 
„ЖиВвотоспасяваща течност“ 
(тоба Вече се изтърка, не 
мислиш ли?) или можеш да 


Колегата Божинов. 

За противниците не може да 
се Каже много. На първите 
две трудности те са буквал- 
но „пушечно месо“. На най- 
Високото ниво на сложност 
- Realistic, стават значи- 
телно по-точни и е много 
Вероятно да те убият само 
с един изстрел. Вразите pag- 
Ко заемат позиции, различни 
от първоначалната, което 
предполага наизустяване на 
тактиката им, което пък 
улеснява „грайнда“. Намира- 
нето и убидството им се 


Основният Коз В роце- 
те на Rainbow Six Vegas 
2 е мултиплейорот 


наредиш на останалия жиб 
съекипник да го направи. 
Доста странното 8 случая и 
причина за моето недоуме- 
ние е, че Уолтор и Парк не 
се „съжиВяВат“ един друг, 
осВен ако ти изрично не им 
наредиш. Независимо че пад- 
налиат може да лежи на една 
рока разстояние от аругия. 
„Скрита омраза един Ком 
друг“ беше теорџата на 


превръща В още по-елемен- 
тарна задача, с наличието на 
т.нар. Тһегта! Зсап. Сате- 
лит, Който разкрива место- 
положението им за кратък 
период от Време. Тъй Като 
тяхната позиция Винаги е 
една и съща, за играча не е 
проблем да запомни тахното 
местоположение и да избере 
най-праВилния маршрут, с 
помощта на Който да ги 


изненада В гръб. 


Ето - настана Време да 
обърна Внимание и на ос- 
нобния Коз на Н6:М2 - мулти- 
плейъра. Необяснимо зашо, 
но Кооперативният режим 
8 счнгол Вече може да се 
играе само от двама души, 
а не от четирима, Както 
беше В оригинала. Другите 
двама членове от групата 
се ръководят от изкустве- 
ния интелект. Не знам от 
какво е продиктувано това 
абсурдно решение, още 
повече, че Вторият играч, 
носещ Кодовото име Knight, 
не участва 8 сюжета. Той не 
може да раздава и заповеди. 
Нищо не пречеше на Ubi да 
„Вмъкнат“ Knight x3 В режима 
и да запазат старата схема 
на игра. За сметка на това 
8 подобрения Terrorist Hunt 
режим биха могли да се 
Включат четирима играчи 
едноВременно, но той опре- 
делено не може да се мери с 
далеч по-забавната и no-go- 
бре устроена сингълплейър 
кампания. Освен тоба Кой ще 
се наеме да стреля по без- 


Samsung НТ-ТХ500 а 


обща оценка 


ЖКТ 


8 ы” малко повече от същото 


мозъчни противници, Вместо 
да играе срещу други хора 
онлайн? Безсмислено е. 

Що се отнася до онлайн 
играта, добавени са ава 
нови режима: Team Leader и 
Demolition. В първия Всеки от 
дбата тима разполага с AU- 
дер, който даба Възможност 
на останалите играчи да се 
„Съживяват“ автоматично, 
стига Водачът да е жив. В 


та и" Всички негативи, koumo носи горното. 


в 
аа“ 


Този месец ни хвана окото тази системка за домашно 
Кино на Samsung: Много ни хареса с финия си и cmu- 
лен дизайн, а изумителната и мощност от 1000 W ни 
повреди така зверски слуха, че още не чуваме много 
добре. НТ-ТХ500 се справя с обикновени DVD-ma, DiVX 


Demolition пък единият тим 
се стреми да заложи бомба, 
докато другият се опитва 
да я обезвреди. Слабост тук 
е Възможността за спечел- 
Ване на значително повече 
точки опит (и отключване 
на А.С.Е.5. постижения), 
Като просто убиваш против- 
ниците си, Вместо да се 
стараеш да спасиш заложник 
или да обезвредиш бомбата. 
Вероятно още В началото 

на матерџала си разбрал, че 
R6:V2 няма да ти предложи 
почти нищо ново. От Ubi 
стриктно са се придържа- 

ли Ком формулата „ако не 

е счупено, не го поправя“ 
Въпреки наличието на редица 
детайли, нуждаещи се от 
корекция. За сметка на тоба 
са „разбезикали“ единстВения 
режим, тиктакащ безупреч- 


но подобно на шВейцарски 
часовник - мултиплейъра. 
А.С.Е.5. със сигурност ще 
дебалансира и обезсмисли 
тактическите битки, Което 
едва ли ще се понрави на 
феновете. Изобщо, откакто 
бяха погълнати от Ubi, Red 
Storm Като че ли изпуснаха 
юздите от сВоето заглавие, 
Което В последните си някол- 
Ко превюплъщения съвсем не 
носи настроенцето, познато 
от началото на поредицата. 
В същото Време трябва 

да призная, че на играчите, 
Които не търсят непремен- 
но Класическия тактически 
геймплей на оригинала, В6:/2 
ще се хареса - особено ако 
очакВанията им са свързани 
с поредния много Красив и 
динамичен шутър. 


филми, снимки и МРЗ дискове, а ако цениш максимално- 
то Качество, няма начин да не оцениш поддръжката на 
ЗАСВ носители и функцията за уголемяване на Карти- 
ната до грандиозната резолюция 1080р. Последното е 
ключово, защото е адски тъпо да гледаш на 42-инчова 
плазма нискорезолюционни ВУО-та. Към мултимедийни- 
те Възможности можем да добавим още радиотунера, 
приемаш RDS информация и запаметяващ любимите ти 
15 радиостанции. Наличен е и USB Вход, чрез който пък 
можеш да извличаш мултимедийни файлове от Всякакъв 
Виа флашоВе, камери или Външни твърди дискове. Цената 
на това съкровище е 1099 лв. и можеш да го намериш Във 
Верига магазини Техномаркет. 


ДЕМ 


Платформа: РС, PS3, X360 Александър „ Мосита! Божинов 


Системни изисКВания: 2.6 GHz Pentium D/ 
Athlon 64 X2 3800+ и нагоре, 1 СВ ВАМ под 


Windows ХР/2 СВ под Vista, Radeon Х1600) 
GeForce 6800 с 256 МВ VRAM и нагоре, 7 
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GB за инсталация 


Са Не е нужно да 
четете през мигли. Ве- 


ликите откриватели, смет- 
нали за добра идея да лишат 
останалото човечество от 
Възможността то само да 
разкрие прословутия сјоже- 
тен обрат, след първите 
наколко секунди игра Вбеся- 
Ват и мен. С ревютата си 
обаче, ние В Gameplay, целим 
преди ВсичКо да обогатим 
изживаването Ви от дадено 
заглавие и В никакъв случай 
да не го накърним. А докато 
текат Въпросните начални 
моменти, Assassin's Creed не 
се нуждае от Каквато и да 
било помощ за стъпване на 
Крака и набиране на скорост. 
В Крайна сметка, нима съ- 
ществува някой, Който не я 
е чакал с туптяшо В ритъма 
на песента Lonely Soul от 
Unkle сърце? Нима някой е 


P 


пропуснал ga изплакне очи с 
продуцентката на играта 

Јаде Ваутопа В интервю, 

две или неколкостотин, goka- 
то междувременно слуша 
разказите и за сънища наяве 

с огромни градове, океани от н 
хора и Кръжаща над Всички 

тях – Ваша милост? 


„Спрете да играете 
игрички, г-н Майлс, и 
легнете!“ 

Все пак, не Виждам начин 

да продължа настоящата 
статия с чиста съвест, без 
да спомена някоя добра дума | 
за майсторския начин, по 2 
Който играчът бива Въведен 

В света на тук разглеж- 
даното заглавие. Подобно 
гениалното хрумване В npe- 
дишния труд на същия екип 

- Prince ог Persia: Тһе Sands 

о! Пте - Където главният 


“өт 


Накратко: 
Годината е 1191, реши- 
телна за Третия Кръсто- 
носен поход. Намирате 

се насред отворен сват, 
състаВен от четири 
големи, Възстановени по 
исторически документи 
градове, и сверзвашите ги 
земи. Влизате 8 ролата на 
Altaïr ibn Га-Апаа („Лета- 
щия, син ничий“ - от араб- 
ски), член на Братството 
на убийците. Вашата 
задача - да елиминирате 
девет набелязани цели и 
да останете жив. На Ваше 
разположение са уникални- 
те паркур Възможности 
на персонажа Ви (дейност, 
целяща придвижване от 
точка до точка с Възмож- 
но най-големите ефикас- 
ност и скорост, на Които 
е способно човешкото 
тало), неговите умения за 
близък бой, както и раз- 
лични шпионски методи за 
добиване на информация. 


герой разказваше приключе- 
нията си пред мистериозен 
слушател, тук също има 
заџгравка с Възприятията 
ни. И понеже, Както стана 
ясно, Категорично отказвам 
да издам Каквото и да било 
за онзи. другия сюжет на 
Assassins Creed, различен от 
„ти си професионален убиец, 
живял по Време на Третия 
Кръстоносен поход" - смятам 
да поговоря за Принца. За 
това Как там проблеми от 
сорта на: „Момент, това на 
екрана аз ли съм?“, „Така ли 
изглеждам?”, „По такъв начин 
ли бих посптьпил? ", с Ключова 
Важност за убли- 
чането на играча 
8 исторџата, са 
елегантно преско- 
чени. Как случба- 
шото се, досущ 
Като приказка, разказана на 
деца преди лагане (акцентът 
не е Върху детското, а Върху 
устния разказ Като най-ранна 
форма за предаване на исто- 
puu), може да се представи 
Като плод от съвместни- 

те усилия на разказвач и 


слушател. Как с невероятна 
ефеКтиВност на преден план 
се извежда Въпросът „Какво 
се случ8а?”, а гореспомена- 
mume спънки губят значение. 
Как сте напълно свободни да 
изберете от Коя гледна точ- 
Ка ще проследите събитията, 
но преди ВсичКо този избор 6 
нито един момент не ви се 
натрапва. Как просто може и 
без него. 

Е, В четирите години, от- 
Както Пясъците потекоха 

за пръв път, Ubi Montreal със 
сигурност не са оставили 
уменията си да заКърнеят. 
Описаните дотук неща са 


не просто пресъздадени 

В нова форма, а директно 
прескочили на следващото 
еволюционно стъпало. Сякаш 
Персийският принц – при Все 
невероятните си Качества 
- е бил обикновена загрявка. 


Обезопасено с голам франчайз 
SEF ка а 


Be ' 


Катерене по изкуствена сте- 
на – подготовка за същинско- 
то изпитание. О, да, смятам 
да илюстрирам това свое 
твърдение, да го илюстрирам 
богато. Но първо, налага се 
да се отърВем от някои илю- 
зиџ, натрупани 8 голама част 
от потенциалната публика на 
играта. 


„Нее умна, но е красива...“ 
Преди четири месеца си 
говорим с Боро (търпеливото 
момче, сецате се). Току-цо 
съм изгледал доста дълга и 
ужасно интересна леКция оп 
Robin Hunicke, гейм дизайнер- 


Г Не е умна, но е Красива...“ 


Ка, за Electronic Arts u енту- 
сиазиран изследовател на 
Всичко свързано с Видеоигри- 
те. Потресен сым. „Усетих 
как мозъкът и се протяга 
през монитора, обхбаша моя 
и малко по малко го смазва“, 
бяха накоџ от думите, Които 


тогава ползвах, описвайки 
какво точно съм преживял. 
Паралельт с Raymond – Haŭ- 
известното име на жена 

В сферата на игрите - бе 
неизбежен, макар естест- 
бото на работата ù да е 
друго. ОКей, и двете говорят 
ужасно много, и двете имат 
доста плашещия навик да 

са перманентно усмихнати, 
но съм доведен да Вярвам, 

че тоба са просто неца, 
koumo т. нар. женосъздания“ 
прават. От там насетне при- 
ликите помежду им секват. 
Уаде е Красива Като Картич- 
Ка и говори за динамични 
преследвания, завършващи 

с изкачване на невъзмож- 

на Височина и правене на 
адски ако изглеждащ скок В 
Купа сено, maka че онези по 
петите ти да решат, че си 
хВърлил топа. В стихията си 
Robin непрестанно се дВижи, 
Жестикулира, смена израже- 
ния, Bapupa гласа си – спреш 
ли а 8 произволен момент, 
шансовете да попаднеш на 
странна физиономия са общо 
Взето сравними с тези да се 
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ж 


намокриш, Влизайки Във вода. Та 
говори за механиките, с кошто 
се сблъскваме 658 Всекидневнџа 
си Живот, за социален софтуер, 
смята изкуствения интелект за 
забавна тема за размисъл и т.н. 
На този етап аргументът ми 
Вече сигурно е Кристално ясен. 
Достъпна привлекателност 
срещу Взискателна напреднича- 


Вост. А защо има нужда от него 
ли? Хех. 


В случай, че последната половин =, 
” 


година сте спасябали светове 


нейде В другия Край на галактика- ! 


та, имаме новина за Вас: 
Assassin's Creed, оказва се, не е 
точно изглеждащата Като Crysis, 
мащабна Като Oblivion, пленител- 
на Като Torment и пренаписваща 
жанрове Като Portal екшън игра 

с жестоки акробатични Каскади, 
адреналинови сражения с мечове, 
реалистична симулация на Живее- 
щи, дишаши градове, безупречна 


стелт система и т.н., и т.н. 
Споменах ли, че сутрин не Ви 
носи храна В леглото, не пере и 
чисти, а също така не извежда 
Кучето? И смее да се представя 
за „първия и единствен партньор, 
не – заместител! на Живота, от 
Който някога ще имате нужда“, 
Каква наглост! Означават ли 
тези неща, че та не е блестяща 
цгра обаче? Правилно, ни най- 
малко! 


След само половин статия 

= Нок минава по същество 

„и започва да говори за себе си 8 
трето лице, но явно няма пълно 
щастие. Той. Първият интересен 
елемент от геймплея, за който 
бих искал да поговора, е т. нар. 
скала, отчитаща зарабето на 
героя би. Тук такава чисто и 
просто липсва. Да, бихте могли 
да се припознаете 8 заместите- 
ла 0, Който изглежда и се държи 
сходно В познатите ситуации, но 
тоба по никой начин не трябва 
да Ви оставя слепи за новата и 
болнубаша идея, стояща зад него. 
Наб-общо, познатата скала може 
да се определи Като механизьм 


38[датер!ау.88] 


= 


за награждаване и санкции, 
целящ да подпомогне потапя- 
нето Ви В игралния сват и да 
укрепи Връзката между Вас u 
Вашето алтер его. По-просто 
Казано, та прави така, че да 
Ви пука за физическото здраве 
на героя, който управлявате. 
Но защо само то да е Важно? 
Ғаһгепһей, позната оше Като 
Indigo Prophecy, преди Време 
предложи алтернативен nog- 
ход – отчитане на щастието 
и респективно степента 


Г Дръ 
дот! 


на депресия у поверения Ви 
персонаж. Красотата му се 
Криеше В това, че не отмени, 
а надгради предишния. Факт: 
нараните ли се В реалния жи- 
Вот, настроението Ви също 
се скапба. Същевременно 
обаче - то се Влияе и от мно- 
жество други фактори, което 
разкрива повече Везможности 


Както за Вас, maka и за гейм 
дизайнерите, а и премахва 
нуждата от поставяне на 
аптечки koge ли не из нивата, 
често Водеща до нелепост. 

Е Fahrenheit, макар да се 
продаде прилично, просто 

бе изпреварша Времето си. 
Assassin's Creed за сметка на 
тоба е В състояние да налага 
тенденции и употребата и на 
почти сходна система може 
само да ни радва. Вепросна- 
та е реализирана по следния 


ВЕЛЕ | МАРА Өй қазы БЕ 
рож острието си далеч 


плотта на небинни. 
МЫ Бе Баж аса а 


начин - Когато паднете от 
Високо – В повечето игри 
бивате наказани за това, че 
сте наранили героя си. Тук 
обаче самата Концепция на 
Altair е, че той не се наранява. 
Безпогрешна граблива птица, 
чийто ВеличестВен полет я 
приближава Към смъртните: 
единствено, за да им донесе 


гибел – това е той. Паважът 
ше трябва да се потруди goc- 
та, за да му причини нешо, но 
Воден от Вас, той е изневерил 
на стила си, строполил се е 
тежко и това Вече си струва 
да бъде наказано. Синхрон 
между Вашите Команаи и 
намеренията на героя, ето Ви 
отчитаната Величина. А с раз- 
битието на играта печелите 
не някаква магическа, изникна- 
ла от нищото допълнителна 
издръжливост: печелите си 
свобода за отКлонява- 
не от стереотипа, за 
огъване на границите 
u за игра по начин, Кой- 
то на вас Ви харесва. 
Доста по-удачно, не 
мислите ли? 


за чербенотто Жайге 
ИСИ JOHKU 
Независимо дали сом успял да 
Ви убеая В значимостта на 
гореописания дизайнерски под- 
ход, или не, ще се зарадвате 
да научите, че той далеч не е 
най-голямото постижение на 
Канадския екип разработчици. 


АМОС 


Рһепот"Х4 


ени марки на Advanced Micro Devices 


АМО Рћепот'“ ха 8500 четириядрен процесор 


ара нотара 


АТІ рози НО 3650 с АТ! Дои технология 


АМО 770 чипсет 


2 СВ ровг-8ОО памет 


320GB SATA-II твърд диск 


АМО, АМО Phenom™, ATI Вадеоп"". 


поръчай ОНЛаЙН удобно и лесно WWW . RO гоехж „СОП 


Практически сте В състояние да 
минете цалата џгра, без каквато и 
да било помощ от страна на скали, 
радари и т.н. Ей това Вече се Казба 
подвиг! 

Болшинството Колеги от други 
медии, Виждате ли, смятат, че 
заглавието страда от остра липса 
на разнообразие. Изобщо не съм 
съгласен с това твърдение, а ако 
трябва да предположа Къде точно 
се Корени разликата 8 мненията 
ни – бих посочил именно факта, 
че аз се Възползвах от предос- Б 
тавената (но, Важно е да се 
отбележи – отново ненатра- 
пена) Възможност и играх без 
абсолютно никакви индикатори 
по екрана. Това, Което открих е, 
че 8 тази игра разнообразие има 
зад ВсеКи ъгъл, но повечето хора 
просто са твърде заети, за да му 
обърнат Внимание. Усетите ли, че 
Като тях профучавате В галоп от 
единия до другия Край на игралното ~ | 77.00 лв. (PC) 
Кралство със забит В радара нос, | 139.00 лв. (PS3) 
замислете се, не бихте ли предпо- у 139.00 лв. (ХВОХ360) 
чели състезателна игра? Зашото, | 7 Е: 

да, Assassins Creed е направена с 
достатъчно мисъл, че да Ви позВоли 
подобно държание, но идеята ù е 
друга. В Края на краищата – за 
направата на трите огромни, ве- 
личестВени града, Които Виждате 
заснети наоколо, за свързващите 
ги земи и Крепостта, Която Брат- 
стВото Ви нарича свой дом, са 
пръснати Купища пари и човешки 
труд. По дяволите, та дори най- 
дребните и затънтени Кътчета 

са изящно изпипани! Защо ще се 
прави нещо подобно, ако целта е 
била да ползвате по максимум три 
улици от Всяка местност, явяващи 
се най-Кратък път до определен 
маркер на GPS-a? Самият Питър 
Молиньо неведнъж е изказвал загри- 
Женост по този Въпрос, оттам и 
прословутата Концепция за „Куче- 
интерфейс“, Която ще Види бял 3 
сват Във Fable 2. Що ў г 
се отнася 90 реше- Ғ БЕН БЕН | 


нието на Assassin's 


MERY 4 
кй Никога не us- | 
масе | лагай на риск | / 


Вилно, Всичко е 


зар братството. 


Пореден аспект, 8 | № 
J Шын шын шш шин 


Който заглавието 

може да се определи 

Като брилянтно. Същата филосо- 
фия, Която заляга 8 оснобата на 
сюжета му е развита и на гейм- 
плейно ниво. В началото на исто- 
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рията Алтаир е самоуВерен, 
прибързан, мисли единстбено 
Как да постигне целта си и 
пренебрегва ВсичКо останало. 
С течение на Времето става 


достъпно място, Което да Ви 
изкуши да го Вземете (освен 
Като Колекционерска Вещ, 
могат да Ви послужат и Като 
точки за записване). Накоџ 


ШЕ ша шшш жән шыш шы 
„Стани едно с птолпата 


Все по-ясно, че това не е 
начинът и подобно държание 
единстВено му Вреди. Поучете 
се от този урок. Недейте да 
ограничавате Възможностите 
си В сляпо преследване на 
прословутите девет жертви. 
Помнете по-голямата цел - да 
попцете от този чужд свят, 
да се оставите той да Ви 
погълне, да Вдишате Възду- 

ха му, за да Ви разкрие той 
Всички нови и немислими преди 
Възможности, koumo може да 
Ви предложи. Ъм... стига да си 
падате по такива неща, раз- 
бира се. В случай, че е така 

- играта го позволява. Наоколо 
Винаги има по някое друго 
флагче, поставено на трудно- 


Samsung CLX-2160 а 


Виждат В това нереалистична 
досада. Аз Виждам приклю- 
чението, очакващо ме отвъд 
самия предмет. Защото там, 
Където има едно флагче, 
обикноВено има и Второ. След 
това трето. По пътя между 
тях – спотайващ се рицар 
тамплиер (изключително 
тежки противници, смъртни 
Врагове на Братството), 
например. Често подплашени 
гълъби ще се разлитат близо 
до Вас, сигнализирайки Ви за 
точка, от Която можете да 
направите един от скокове- 
те 8 Купи сено, споменати 
по-горе, придвижвайки се по 
този начин изключително 
бързо (и невероятно ефектно) 


а 
аа“ 


Сигурно ше ни помислиш за луди, че пишем за принтер 8 
списанието... Но реално погледнато - ползваш от Време 
на Време, нали? Я за някоя обложка, я за да разпечаташ 
снимка или просто някое текстче. Тогава Въобще не се 
занимавай с мастиленоструйната си бараКа, ами Вложи 
пари В цветния лазерен Комбайн СІ Х-2160 на Samsung. 
Той не само принтира супербързо (4 страници В мину- 
та цветно и четири пъти повече черно-бяло за същото 
Време), но го прави и изключително Качествено - има 
2,400х600 арі резолюция. В горната му част е разположен 
и скенер, Който записва В цифрово изображение Всякакъв 
тип документи и снимки, а качеството му на работа 

е 1,200х600 арі. ДВете функции са отличен тандем за 
третата способност на Samsung С Х-2160 да Копира 
без нуждата от Компютър. Ей, това ако не е перфектен 
Комбайн... И то само за някакви си 499 ^8. Можеш да го 
откриеш В магазини Техномаркет. 


от едно място на друго. В 
заВисимост от желанието Ви 
да се ВЖивеете В ролята на 
незабележим убиец, можете 
да се стараете да търсите 
стълби, по Които да се изкач- 
Вате от нивото на улиците, 
за да не привличате Внимание 
със сложни КасКади отрано. 
Защо не опитате да щадите 
не само невинните граждани 
за покушения, над koumo сте 
санкционирани, но и невин- 
ните стражи по покриви, да 
речем? Или - знаете ли Какво 
направих аз, Когато ми беше 
Казано да потърся информа- 
тор В някакво пазарче на 
сеВер? Реших да пробвам 
дали ще мога да го открия 
без Карта (@Р$-ът, ec- 
тествено, беше изключен), 
ориентирайки се по Слънце- 
то. С малко лутане, точно 
както и 8 реален град стана 
- голямата светеша топка ми 
показваше изток, пазарчето 
изглеждаше точно като пазар- 
че, а търсейки го, Вместо да 
изгубя Време, се натъкнах на 
Купища други интересни неща. 
Всяко от предложенията ми 
е позволен път на действие. 
Нито едно - правилен В смисъл 
на единствен, най-добър или 
задължителен. Но са подходя- 
ши за мен. Открийте своите. 
Ако пък не Ви се занимава: 
нито за миг не се съмнявайте, 
че също ще бъдете посрещ- 
нати с отворени обятия и, за 
Кой ли път, подобни неща няма 


да Ви бъдат натрапени. 


Скъсване на нишката 
Съвсем съзнателно не Ви 
занимавах подробно с пар- 
Кур системата на играта. 
Начинанието ми се Вижда 
сравнимо с тоба Вие да раз- 
Казвате за азбуката на някой, 
уВещаВайки го да прочете 
Gameplay. Иска ли питане 

- при нас има букви, а 8 
Assassins Creed е най-доброто 
пресъздаване на човешко дви- 
жение, ВКлючвано В игра Hako- 
га. Специални адмирации Към 
Ubisoft Montreal за изразява- 
нето на различните степени 
на усилие при Всяка скорост 
с помощта на управлението. 
И за превръщането на Всяка 
една сграда 8 малко предизви- 
Кателство за Катераческите 
ви умения, льхащо на ностал- 
гия по Shadow of the Colossus 
(Всъщност, двете игри cno- 
делят доста В Концепциите 
си, но и тук важи Казаното 
по-горе за Ғаһгепһей). И за 
интерактивните Кътсцени. И 
за бойната система, базирана 
Върху ритъм, наподобяваща 
тази В Тһе Witcher, но no- 
развита. А... Вие какво, още ли 
очаквате някой Вълшебен низ 
думи, Който да Ви тласне Към 
магазина В търсене на загла- 
Вието? Първокласен шедьо- 
Bbp. Единствена по рода си. 
Игрален еквивалент на тоба, 
Което Матрицата направи за 
Киното. Изберете. 


CLX-2160N 


РС, Хрох 360 

EA LA 

Electronic Arts 

ako не е счупено, не го поправя! 

2 аНг СРИ, 512 МВ 

ВАМ, 6 СВ НОО, NVIDIA GeForce 6100/ АТ! 
Надеоп 9500 или по-добра 


Command & Conquer 3: 


Накратко: 
Кейн е жиё! Но ние пака или 
иначе си го знаехме. Следва 


посветена на него 


изцяло 
и пока- 


история, която ще m 
же събитията от познати- 
те Тиберчумни войни 6 нова, 
отровнозелена светлина. 


сещам Как ще се повторя. 


Или не - това е евтино. 
В никакъв случай не Върви 
да използвам два пъти едни 
и същи аргументи, нищо, че 
Всъщност става дума за две 
коренно различни игри. 
Въпреки тоба подозирам, че 
Каквото и да ти говоря 6 


Драгомир ,РиНег” Дончев 


тази статия, В Крайна смет- 
Ка финалният извод най-Веро- 
ятно ще се сведе до Класиче- 
ското старо, но златно: „Ако 
не е счупено, не го поправяй“. 
Дежурният предговор. 
Истината е, че имаше 
момент от историята на 
Соттапа 4 Сопаџег, В Който 


“Tiberium Wars - игра, koamo 
успа да улови духа u емоцията на i 
оригиналния C&C, kakmo u ga Ha- 
следи ВсичКи негови добри черти 
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ЕА, по неизвестни за мен 
причини, решиха да бъдат 
иновативни. Крайно нетипич- 
но за тах, между Впрочем, но 
това е друга тема. 

Малко след пълното поглъща- 
не и претопяване на 
Westwood 8 конгломерата от 
„дъщерни“ студиа, работещи 
под шапката на Компания- 


та, на бал сват се пръкна 
Command 8 Conquer: Generals. 
Тази игра стана печално 
известна основно с един 
факт - че Всъщност не беше 
никакъв Command 8 Conquer, а 
коренно различна реално-Вре- 
мева стратегия, събитията 

В Която се развиваха В свят, 
нямащ нищо общо с оригинал- 


39.95 лб. (РС) 


ната „Тиберџумна сага“ или 
алтернативата и Red Alert. 
Историята беше различна, 
Концепцията беше различна, 


Капе 5 Wrath - ярко доказателство 8 
подкрепа на тезата „ако не е счупено, не 
го поправяй“ – поняКога добър подход за 


на серията по един наистина 


удивителен начин. 
Всъщност - появилият 
се през миналата годи- 


разработка на игри 


дори чералният интерфейс 
беше различен - това прос- 
то не беше същата игра. 
ПрикачВането на магическо- 
то САС Към заглавието и си 
беше чиста проба маркетинг 
и нищо повече. 

Въпреки гневните Вопли на 
Всички хардкор фенове на 
Класическите две „Це“-та, 
Generals успя да намери сбоя- 
та публика. Играта беше дос- 
та успешна и дори се сдоби с 
продължение. 

Заслужено, между другото, 
защото сама по себе си та 
беше прекрасно стратегиче- 
cko заглавие, чийто основен 
(и реално единствен) грях се 
състоеше В пова, че просто 
не беше С&С. 

Слава богу, няколко годи- 

ни по-късно ЕА очевидно 
размислиха и се завърнаха 
ком установения си бизнес 
способ на еволюционни (а не 
реВолюционни) продължения. 
В интерес на истината npo- 
цесът на това „завръщане“ 
беше толкова целенасочен, 
добре преценен и обмислен, 
че успя да Вдохне нов Живот 


на Соттапа 8 Сопаџег 3: 
Tiberium Wars беше толкова 
добър, че на мен лично ми 
беше трудно да повярвам, 
че е дело на съвършено раз- 
личен екип от онзи, создал 
оригинала. 


Играта успя по наистина 
неподражаем начин да улови 
духа на старата поредица, 
да Везроди Всичко онова, 
Което направи САС ембле- 
ма, икона на съвременния 
гейминг, да Верне старата 
тръпка на играчи като мен 
- хора, за koumo старата 
Westwood любоВ така и не 
успя да хване ръжаа през 
годините. 

Разбира се, не Всеки ще се 
съгласи с подобно тбърде- 
ние. 

Много западни медии, Ha- 
пример, Возроптаха срещу 
Tiberium Wars, твърдейки, 

че играта не добавя нищо 
ново Към познатите канони 
на реално-Времевия стра- 
тегически жанр. Вечно 
претенциозните ЕОСЕ дори 
стигнаха до там да нарекат 


ССЗ анахронизъм, базирайки 
аргументите си именно Върху 
„ако не е счупено, не го попра- 
Вац“ - концепцията, използва- 


на от ЕА ГА при създаването 
на играта. 
Точно тук е мястото да Ви 
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припомна разсожденията 

си по темата „Иновациите 
В стратегическия жанр и 
имат ли те почва у нас“. 

От години слеоя, така да 

се каже, „производственџа“ 
модел на най-успешните RTS 
Компании на пазара. По- 
Конкретно Визирам Blizzard и 
отчасти Relic. 

Специално Казусет Blizzard 
едва ли има нужаа от 
представяне - те никога не 
са правили революционни, 
новаторски игри, а ако содим 
по StarCraft |, то и В бъдеще 
не Възнамеряват да правят 
такива. 

„Още от същото на стероц- 
ди“ и прословутата „ако 

не е счупено...“ са максими, 
koumo студиото следва от 
момента на създаването си. 
Плавна еволюция, надгражда- 
не на Вече установени прави- 
ла, Концепции, идеи - тоба е 
технџат начин. И с него те 
успяват, ако милион+ прода- 
дени Копия от Всяко тяхно 
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заглавие може да се нарече 
просто „успех“. 


В същото Време Relic (поне 
досКоро) имаха репутацията 
на студио новатор, револЮю- 
ционер, ВсяКа тахна следва- 
ща игра по нищо не прилича- 
ше на предходната. 

После дойде Сотрапу о! 


неписани правила, koumo дВви- 
жат цялата тази тромава 
система, наречена „игрална 
индустрия“. 

На финала дойде осъзнаване- 
то, че еволюцията е по-добра 
(и най-вече по-сигурна) от 
революцията, че идеята не 

е да блеснеш и след това да 
изчезнеш от радара, котайки 


Разширението 
предлага доста 


нови неща на много 
изгодна цена - и моне- 


тарна, и хардуерна 


Негоез и нещата Вече не 
стояха точно по този начин. 
Нещата се промениха. Па- 
зарыт се промени, а с него 

и играчите - писаните и 


надежда, че някой ден някой 
ще си спомни за арозкия, 
Креативен риск, който си 
предприел. 

Залогот 8 тази игра е един и 
той се нарича „оцеляване“, а 
Когато оцелееш достатъчно 
дълго и натрупаш „стаж“, 
Вече можеш да си позволиш 
и по някоя Spore... поне от 
Време на Време. 


За краен извод от целия този 
(пореден) пространен увод 
идеално би могъл да послужи 
Соттапа % Сопаџег 3: Капез 
Wrath. Всъщност, това pas- 
ширенџе така добре обобща- 
Ва ВсичКо Казано до момента, 
че при други обстоятелства 


Вероятно бих си спестил 
Всички нататъшни аргумен- 
ти и разсождения и бих се 
ограничил само със следното: 
ако искате доказателства 

В подкрепа на твърдението, 
че „когато не е счупено, не 
го попраВяй“ може да бъде 
дяволски добър подход за 
създаване на игри, то Вижте 
„Капез Wrath“. 

Разбира се, не това е целта 
на този материал и по тази 
причина нямам намерение да 
правя подобно нещо. 
Най-интересното (или най- 
безинтересното - зависи от 
гледната точка) при „Гневът 
на Кейн“ е фактът, че става 
Въпрос за експанжын, правен, 
така да се каже, „по Всички 
правила на науката“. Разлика- 
та е, че тук Класическата 
формула за „разширяване“ 

на една успешна игра (по- 
становяваща триумф на 
Количеството над Качест- 
бото) търпи някои сериозни 
модификации. 

Чисто количествено Kane's 
Wrath Включва самостоятел- 
на Кампания, състояща се от 
13 мисчи, 30 нови 
Карти за мултип- 
лейър, няколко ноВи 
поафракции плюс 
съответните нови 
бойни единици за 
Всяка една от тях, 
Както и доста ин- 
тересен нов режим 
за игра, известен 
Като Conquest 
Моде. 

Шо се отнаса до 
„качественото“ 
съдържание, идващо В тази 
опаковка, то трябва да се 
оценява от няколко гледни 
точки. 


Да започнем от 
себестойността на про- 
аукта - да кажем, че та е 
направо смешна по со8ре- 
менните стандарти, и да 
приключим с тази част от 
аргументацџата. Ако те 
интересува Конкретна цена, 
имаме си Каре за тая цел, 
погледни там. Казано на- 
Кратко, Капез Wrath предлага 
доста нови неща на много 
изгодна цена. 

Що се отнася до Втория ми 
аргумент по повод Качества- 


та му, Виж, на него ще тряб- 
Ва да отделя малко повече 
Внимание и респективно 
място В материала. 


ОК - тази игра поначало 

си Кефи. В смисъл - мен 
лично Винаги ме е Кефела u 
подозирам, че ще ме кефи и 
8 бъдеще. С риск да Везста- 
ноВя една стара СатеРау-на 
традиция, ще заключа, че по 
скалата на личния ми „Кефо- 
метър“ С&СЗ получава 6 от 5. 
Бърз, динамичен, брутален 
геймплей, без излишно 
разтакаване (през 

цялата Кампания нама- 

ше мисия, която да ми 
отнеме повече от 30 
минути – за сравнение 
някои от мисиите В 
Soulstorm-a от миналия брой 
ми „глотнаха“ между един и 
половина и два часа). Култо- 
Ви, запомнящи се персонажи 
(Кукън/Кейн - няма Какво да 
говорим, пичът е номер едно 
и не, няма да спорим), интри- 
губаша история, уникална, 
ВъздейстВаща атмосфера, 
накратко - запомняща се 
игра. Последното, Както 
може би си забелязал, се сре- 
ща адски рядко В геймплейни- 
те среди. В този изпълнен с 
Копия и Клонинги съвременен 
игрален сВят, дори беглият 
намек за оригиналност е 
повече от добре дошъл. 
Накрая - новџат/стар С&С 
предлага и страхотна Визия... 
да, не е на ПігесіХ10 ниво- 

то на World іп Conflict или 
Company of Heroes, но ЕА LA 
са сотворили чудеса с добрџа 
стар ЗАВЕ енажин. Всъщ- 
ност фактът, че е „добър 

и стар“, си е чиста проба 
бонус, понеже Като цяло 
играта е лека, зарежаа за 
секунди и Върви на максимал- 
ни детайли, дори на сравни- 
телно скромни Конфигурации. 


А Колко от днешните гейм 
заглавия могат да се похва- 
лат с такова нещо? 


Шо се отнася до Капез Wrath, 
то тук ще прибавя и факта, 
че самостоятелната Кампа- 
ния е изцяло посветена на 
любимата ми фракция - МОО. 
АлтернатиВният поглед 
Върху събитията след, между 
и по Време на Втората и 
Третата Тибериумна Война 
също е доста интересен 
начин да се разкаже отно8о 


историята за месията Кейн. 
Да не пропусна и „новите/ 
стари“ подфраКции, Внасящи 
свежа нотка и определено 
успяващи на моменти са 
провокират горчиво-сладко- 
то чувство на носталгия у 
Всеки по-Възрастен почита- 
тел на серията (какъвто, раз- 
бира се, сом и аз). Част от 
тях са познати от предишни- 
те C&C серии (Steel Talons u 
Black Hand например). Други 
са новост за поредицата u 
представляват еволюирали 
Версии на бойни подразделе- 
ния, появили се след Края на 
Третата Тиберџум- 
на Война (ZOCOM, 
Marked ог Капе). 
Естествено, с 
новите фракции 
идват и нови 
Военни единици. 
Лошата новина е, 
че В рамките на 
соловата Кампания 
ще можеш аа се 
порадваш само на 
сбежите попъл- 
нения В армията 
на МОО, макар че 


В някои от мисиите ще се 
сблъскаш и с алтернативите 
им В лагерите на GDI и Scrin. 
В случай, че желаеш аа из- 
пробваш Всички допелнител- 
ни неща, koumo Капез Wrath 
добавя към С&СЗ арсенала, 
ще трябва да се обърнеш 
Ком Conquest Mode. Послед- 
ният е новост за серията 

и представлява глобална 
световна Карта, Върху Която 
8 тактически (походов) pe- 
жим се разиграват мащабни 
бойни действия. Когато се 


Капе 5 Wrath - 6 от 5 по 
личния ми Кефометър 


стигне до реален сблосок 

с противниковата страна, 
нещата се разрешават 8 
Класически С&С реално-Вре- 
меви стил. 

От гледна точка на заклет 
солов играч като мен, който 
рядко оценява стойността 
на мултиплейора 8 дадено 
заглавие, наличието на този 
режим е повече от добра но- 
Вина. За мен Conquest Mode 

е чудесна добавка, която 
осмисли леко доскучаващите 
след известен брой разигра- 
Вания skirmish сценарии, 6 kou- 
то играеш срещу управляван 


от Компютърния изкуствен 
интелект противник/проти- 
Вници. 

Общо Взето този режим има 
потенциала да те забавлява 
доста дълго Време, след 
Като Веднъж приключиш с 13- 
те сценария, съставляващи 
самостоятелната Кампания. 


И така, нека теглим черта- 
та - имаме си цял Куп нови 
неща, събрани В Класически 
„ако не е счупено, не го 
поправяп“ пакет. Имаме 

и широкоотворен Край на 
соловата Кампания, Което 
подсказва, че следващи раз- 
ширенџа на тема GDI, Scrin 
или и двете определено не 
са изключени. Най-Важното 

- имаме добавен алтерна- 
тивен режим на игра, Който 
ВдъхВа нов живот на добре 
познатите skirmish битки. 
Отделно - добри новини 

и за Всички мултиплебор 
почитатели, Кошто ще имат 
Възможност да разчупят 
установените си заучени 
тактики благодарение на но- 
Gume попълнения В армиите 
на мобимата си раса. Накраа 
- 8 пакета е наличен и Код за 
бета Версията на следващо- 
то голямо и многоочаквано 
Соттапа 4 Сопаџег заглавие, 
Red Alert 3. И Всичко тоба на, 
меко Казано, добра цена 
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Gran Turismo 5 Prologue 


Платформа: PlayStation 3 
Разработва: Polyphony Digital 
Издава: Sony Computer Entertainment 
Жанр: 1920x1080 @ 60 fps 
фотореалистичен симулатор 


реди да започнете 
Gran Turismo 5 Prologue може 
да бъде изиграна u с геймпад, но 
аз, подобно на онези надписи дате 
Experience Мау Сһапде..., много 
горещо ще Ви препоръчам да се 
снабдите с Комплект Волан и nega- 
ли на Logitech. Играта е севмести- 
ма с Всички РС и Конзолни модели 
на марката, а от Вашия бюджет 
зависи на коб ще се спрете, но при 
ВсяКо положение по-ниската цена на 
СТ5 Prologue, сравнена с другите 
Playstation З игри, ще Ви позволи да 
отделите някой ле8 за тази така 
нужна Ви периферия. Да, и с анало- 
говите Контролери на геймпада 
можете да подавате плавно газ и да 
„Вертите“ Волана, но няма причина 
да се откажете от по-прецизното, 
по-истинско и приятно управление. 
След Като намерите Как да закре- 
пите Волана, сигурно пред екрана 
Ви остава само едно – да Влезете 
В най-реалистичната състезател- 
на игра със серийни автомобили, 
правена някога! И последен wise 
съвет преди началото - изтеглете 
си чудовищния 1.6 ОВ пач, ъпдейтващ 
до Версия specs |, Който играта 
небрежно ще Ви предложи, когато я 
стартирате, задължителен е! 


Защо Ргоюдие? 

Леко ме подтисна фактът, че подоб- 
но на четвъртата част от пореди- 
uama, Prologue е предястието преди 


Никола Папукчиев 


пълното щастие, наречено (засега) 
Огап Типвто 5, една от най-чаканите 
рейсинг игри за 2009. В никакъв случай 
не се отнасяйте Към Prologue Като 
Към „разширено демо“. Факт е, че uz- 
рата е с по-ниска цена, достъпна е за 
онлайн Купуване през PlayStation store 
(Като за целта е необходимо не само 
да създадете логин акаунт В Конзо- 
лата с адрес, различен от България 

- аз се спрях на UK, познати ползват 
и US Версията, а и е задължително 
да разполагате с Кредитна Карта 
от съответната държава - един 
Вид почти невъзможна опция за нас), 
но осВен по-малкия брой писти (6), 
липсата на датаде по Колите и по- 
малкия им брой (34, за мен - напълно 
достатъчен) Всичко останало си е 
Като истинско! 


Играта 

Играта Ви В общи линии се свежда до 
прогресирането от 3 Класа до специ- 
алния 5. Стартирате с малко Креди- 
ти В Клас С, Където с туристическо 
спокойствие се борите срещу Citroen 
C4, Suzuki Swift u о, да! - VW Golf GTI 
"01! Аз лично стартирах с Ford Focus 
ST 06, но с напредването на финан- 
совите ми Възможности преминах 
Към Subaru Impreza WRX ӨТІ, а накрая, 
за да доминирам напълно В пози Клас, 
мачках с невероятното Mitsubishi 
Lancer Evolution X GSR Premium 
Package '07. След kamo финиширате 
на някое от първите 3 места В Клас 


С, играта Ви отключва горния 
Клас В, Където Конкуренцията 
Включва BMW 74 03, Магда 
ВХ-8 Туре $ 03 и Audi ТТ Coupe 
3.2 quattro 07. И ако В началото 
моето Еуо Вършеше работа, 

В по-късен етап от този Клас 
се наложи да събирам пари за 
Mercedes-Benz SL 55 АМО 02. С 
почти двойно повече мощ: 
ност от японската ми Кола ус- 
пях да завърша и Втория Клас, 
за да стигна до нас-Високџа 

= Клас А. Задачите Ви, освен 
да изпреварите съперниците, 
Включват още да изпреварите 
Всички В една обиколка или да 
направите такава за определе- 
но Време. След приключването 
на Всеки от Класовете Вие 
получавате за награда кола 

(за мен = Крайно слаба), която 
дори не можете да продадете. 
Допълнителна трудност съз- 
даба и фактот, че продавате 
Колите на стойност около 1/3 
от цената, която сте платили 
за нея като нова! 

Клас А е Класът с най-много 
рестрикции - почти ВъВ Всяко 
състезание сте задължен да 
използвате Кола от списъка 

с позволени, а за две от тях 
трябва да си Купите BMW 

МЗ Coupe 07 и Ferrari F430 "06. 
Моят съвет е Клас А да се ми- 
нава със суперстабилното Audi 
88 4.2 ЕБІ R tronic 07 или Nissan 
GT-R 07, а ако съберете пари, 
още по-лесно с тунингована 
Кола: Dodge Viper 58110 Coupe 
Tuned Car или една om Haŭ- 
бързите Коли В играта: Ford 


СТ Типеа Саг Който обаче с 
цената си от 300 000 ще бъде 
известно предизВикателство. 
Когато най-накрая завършите 
Всички състезания от А Клас, 
се стига до специалния 5, 
създаден за сврехмошните 
глунинговани автомобили. Там 
Вече нищо не помага. Имам 
съмнение, че е най-лесно със 
специалния автомобил (за него 
малко по-долу), но 2 000 000 kpe- 
дита не се събират лесно. 
Трасетата, на koumo се 
състезавате, Включват 1 
градско (Лондон), 1 планинско 
(В планината X) и 4 пистоВи 
(сред Които Сузука, Фуджи 

и Дайтона = В GT u Формула 
Конфигурации). 


Специалната Кола 
Изненада! Специалната Кола 
Всъщност е болид - при тоба 
не Кой да е, а Ferrari F1 2007, 
най-бързата, най-маневрената 
и най-мощната Кола В играта. 
С нея пистите стават лесни 
Като NFS 3, изпреварванџагла 
- елементарни, а удоволстви- 
ето - невероятно! Причина за 
това е реалистичнџаг звук 
на свигател, достигащ 17 000 
оборота. Лошата новина е, че 
получавате болида чак Когато 
минете Всички изпитания 

от Клас 5 или Когато си го 
Купите, но при цена 2 милиона 
и печалба от състезание 20 
000 - тоба са много часове 
циклене за Кредити. И Въпреки 
Всичко - това е стремежът В 
играта – болидът на Ferrari. 


Екстрите 

Екстрите са тонове - Като 
започнем от безбройните 
опции за повторение на Всяко 
едно състезание и запазба- 
нето му, минем през онлайн 
състезания за до 16 играчи и 
онлайн база данни с рекорани 
постижения и повторения на 
стила на Каране на най-до- 
броите играчи по света, за 

да стигнем до рубриката с 
новини и филми за някои от 
Колите, че дори и съдържание 
от Тор Gear – най-голямото 
TV предаване за автомобили 
на ВВС. 


Реализмът 

Много Ключово е да не се 
подведете като мен по фра- 
sama Тһе real driving simulator. 
Реализмът 8 GT 5 Prologue нее 
В поведението на автомобила, 
физиката и контакта му с 
Всичко около него, а В детайл- 
ността 8 играта. Става 
Въпрос за реалистичен асфалт, 
прекрасно детайлно изобра- 
зени пейзажи и околна среда и 


/ 25 


най-детайл- 

ните 30 автомобили, 

с Които някога сте играли. 
Благодарение на хардуерната 
мощ на Конзолата PlayStation 3 
Bue ще се насладите на Коли, 
за koumo най-точното опреде- 
ление е „Като истински“. Още 
Когато купувате автомобила 
от менюто Dealers, ще ахнете 
от фантастичната гледка. 
Изобщо - СТ 5 Prologue е 
направен за фенове, които 

ще оценят Всеки детайл. 
ПоВярВайте ми - няма друга 
игра, 8 Която аВтомобилите 
(отВън и отвътре) да са 
толкова истински! Е, да - няма 
Катастрофи, чупене и други 
подобни, Взимате завоште с 
300 В мантинелата, но Какво 
пок, замисъльт тук е друг и 
той е – радост за окото. 


обща оценка 


Кики: 


фантастична 
най-добрит 


фи 


Кратка, без damage по Колите 
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За всеки 
по нещо! 


LG W42 Series 


E, този месец определено беше суперсилен! Порво 
98002 Х2 Видеокартата от NVIDIA, после същата 
фирма ни зашемети допълнително с с - 
ултрапроизводителнџа 7901 чипсет, а накрая H 
доборшиха с новата си линия W42 LCD зра 
Направо не знаем къде се намираме от кеф! Сега 
ще ти представим трите модела, Включени в 
тоба семейство. Разликата помежду им е само 
големината. Дано В някой от тях видиш своя фаво- 
рит, зашото определено ще си доволен от цените, 
на koumo ще ги намериш 6 България. 


М,2242Т 
Тоба е нашият избор! Просто с такъв диагонал 
от 22-инча нама начин да не ти стане любимец! 
Подходящ е за Всякакъв Вид задачи, но 16:10 wu- 
рокият му формат определено го постава Като 
чудесно решение за Високорезолюционни филми или 
игри. Удоволствието е неописуемо, макар и да не 
се поддържа FullHD Картина, а „само“ 1680x1050 
пиксела. За перфектното Възпроизвеждане Важна 
роля имат 300 са яркостта и динамичният 
Контраст от 8000:1. Последният е и Ключов 
акцент 6 W42 линията, защото при определени 
ситуации съотношението може да се увеличи 

до посоченото четирицифрено число и от това 
да спечелиш само ти - една дейтална рязка 
Картина. Отделно В панела са използвани Куп 
подобрения за яркостта и черните нюанси. Тук 
черното си е наистина черно, а не тоналност 

на сивото. Всъщност, ако го Видиш един път 
ВъВ филм, определено ще останеш очарован 

от точността му. Ще забележиш и „Живеца“ 

8 другите цветове, но тоба е доста дълга 

тема за разговор. Само да не се отплеснем и 

да забравим да споменем, че имаш и доста ниско 


време за отговор на матрицата - 5 милисекунди. Определено мулти- 
медиен монитор, а? Няма замазвания и други подобни проблеми. Със 

зрителния ъгъл от 170° по ВертиКалата и 170° по хоризонтала не се 
забелязва да има никакви проблеми, ако се съберете голяма Компания 
и гледате някой филм. Няма да има недоволни от изкривена и неясна 


Картина, Където и да седят. 


автор: Александър Василев 


мгоагт 

Това е малКо по-скромният брат на 22-инчовото 
чудовище, Което разгледахме преди малко. Общо 
Взето, споделя същите технологии и характерис- 
muku, но с тази разлика, че е 20-инчов. Интересно- 
то оКоло него обаче е, че пак е с 1680х1050 пиксела 
резолюция. С намаляването на диагонала и запаз- 
Ването на тази детайлност се печели един много 
Важен фактор - големината на точката. Тя тук е 
0.258, а при LG У/2242Т беше 0.282 милиметра. Не 
е голяма разликата, но определено се забелязва 
при Вглеждане. В никакъв случай не е обаче причина 
за отказване от 22-инчовия модел. Просто ние си 
разсъждаваме. Преди малко не обърнахме Внимание 
на дизайна, но тук смятаме да го направим. Неве- 
роятно изчистен е. Адски ни харесаха простите 
линии, издържани В черен цвят. Общо Взето, Къде- 
то и да го поставиш, нама да Влезе В естетиче- 
ски Конфликт. Синият светодиод, Който индикира 
състоянието на монитора, е избран специално и не 
ти вади очите със силното си светене. Евала за 
Всичко! 


| Мъдагт 
Монитор за най-скормните от Вас, Които са 
силно притеснени от свободното място за 
новата придобивка. Той е с големина 19 инча, 

пак е 16:10 широкоформатно съотношение на 
Картината, а и Всичко, Което споменахме за 22 
ц 20-инчовите модели, е В пълна сила и за него. 
Е, естествено има малки разлики Като например 
разделителната способност на матрицата. Тя 

е 1440Х900 пиксела, а отношението между нея и 
дчагонала на |СО-то заформя големина на един 
пиксел 0.285 милиметра. Общо Взето, Колкото 
при М/22421. Технологиите за подобряване на ap- 
Костта, Контраста и Качеството на черното са 
обединени под името на фирмената технология 
FLATRON f Engine. Определено пичовете от LG 
ca си свършили работата Както трябва, защото 
и тук се наблюдава една Кипяща от живот 
цветна Картина, а Когато се наложи, и напълно 
черна. Всичките три модела, Които разгледахме, 
разполагат с 15-пинова D-sub букса за Включване 
Към Компютър, но ние горещо ти препоръчва- 

ме да използваш цифровия DVI-D Вариант. Така 
напълно ще усетиш Качеството на новия си LCD 
монитор. 
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0, значи има полза да започваме 

Всеки материал с препоръки Колко 
Важно е КачестВеното захранване за 
Компютъра ти! Напоследък наблода- 
Same, че на Все побече хора им дойде 
аколот В главата и отделят малко 
поВече пари за стабилно направен 
захранващ блок, а не някой Китайски 
измислен модел, сглобяван В час по 
трудово обучение. В този материал 
на прицел сме Взели новата фамилия 
EliteXStream на небезизвестните 
ОС2. Представените съвсем наскоро 
захранвания от тази линия са предназ- 
начени за хардкор геймърите и обор- 
Клокърите, на Които са им необходи- 
ми стабилни напрежения и огромно 
Количество Ватове. Те са готови 
да захранат без проблем 4-ядрени 
системи с по две и повече на брой 
Видеокарти. Предлаганите Варианти 
са с 800 и 1000 W мощност, така че 
едва ли ще има недоволни сред Вас. 
Качеството им е на Високо ниво, но 
нищо чудно, защото OCZ и преди си 
правеха доста добри захранвания, а 
откакто Купиха фирмата РС Ромег 
4 Cooling, качеството им се 8дигна 


007 EliteXStream 


многократно. Предаденият ноу-хау си 
личи от Километри! Блокът има ре- 
Кораната ефективност от 82% и cne- 
циалната технология за единична 12 М 
линия, а В случай на неприятни аварии 
не се Коси - имаш Вградени защити 
от пренапрежение, претоварване и 
Късо съединение. Ако пък нещо се ока- 
же, че OCZ са сбъркали при направа- 
та, то на секундата EliteXStream-a ти 
се сменява с нов. И това В рамките 
на цели 5 години от датата на заку- 
пуването. Перката, която се грижи 
за охлаждането, е 12-сантиметрова, 
Което е много хубаво, че нали не 
искаш да ти се надува главата? И 
без тоба достатъчно ще ти бучат 
перките на Видеокартите и проце- 
сорният охладетел. А Кабеляците бе, 
хора? Съвсем щяхме да ги забравим, 
а са си Жизненоважнички. Значи раз- 
полагаш с един главен 20+4-пинов АТХ 
КонеКтор, един 8-пиноВ захранващ за 
процесора и четири 8-пинови за PCI-E 
Видеокарти. Личи си, че е подготвено 
за Quad SLi, нали? Имаш и конектори 
на Килограм за оптични и неоптични 
устройства. Не ги мисли. 


Високоскоростен и надежден интернет 
ва | месец 
х Промоцията важи само за нови потребители 
при подписване на договор за една година. 
За първите 6 месеца услугата се заплаща 
по 9.99 лв./ месец, а за останалите 6 по 25 лв./ месец. 


0800 20 400 безплатен 0800 18 400 безплатен г 968 9000 


автор: Александър Василев 


Най-зверското дъно за 
твоя intel процесор! 


EVGA nForce 7901 Ultra SLI 


X48, P35, P965... Всякакви модели чипове, Всякакви филми, направо 
| да се оборкаш, ако си тръгнал да правиш ъпгрейд на дъното. Гле- 
| дай сега, този месец NVIDIA анонсираха най-новото си чипсетно 
решение В лицето на nForce 7901, а EVGA побързаха и представиха 
една уникално добра дънна платка. Струва си отвсякъде предло- 
"Женцето, а освен върхови резултати 6 игри и ВсичКо друго нашето 
ревю ще ти спести и доста главоболия. Хайде... 


Много приятно ни изненада 7.1 Вградената Azalia 
звукова Карта и двата гигабитови мрежови koH- 
тролера. Супер звук! 


Памет 

Най-новото е и тук – ООНЗ поддръжка, Като плоч- 
Ките могат да бъдат със скорости от 1066 МН2 
до цели 2000 МНг. На Всичкото отгоре можеш да 
накачиш до 8 СВ! Те цените на този тип оператив- 
ни памети започнаха да падат, така че защо да не 
се обзаведеш с нещо по така! 


Дамм, Виждаш ли ги тези три 16x РС! Express 
слота? Нещо странно? Остави, че поддържат 
актуалната Версия 2.0. Три са! Това означава, че 
можеш да си направиш тройна ЗП система от 
Видеокарти. Това е нещо извънземно. Сложи ти три 
от новите 9800 и гледай какво става! То може и 
по-слаби модели, но ние просто си мечтаем... 


Акцентът при проддържаните процесори тук е 
новите 45-нанометрови чипове, а отделно и Всички 
други по-актуални модели на Intel - Core 2 Extreme, 
Core 2 Quad, Core 2 Duo, Pentium ЕЕ, и т.н. FSB wu- 
Hama може ga работи на 800/1066/1333/1600 MHz u 
нагоре, така че подготвяй стабилното охлаждане 
и да се почва... 


Карета: 

Приемаме, че знаеш Кой е изродът Винс ,Кіпаріп“ 
Лусидо. Е, същият ненормалник с това дъно и 
една EVGA 98000Х2 е постигнал световен рекорд 
от 30 000 точки на ЗрМагкоб. Не знаем Какво е 
правил, талант си му е, но определено дъното има 
голяма заслуга за постигането на този резултат. 
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ЗАТА и ВАШ 

Малко извън стила на ревюто, но е интересно да 
се отбележи, че на дъното могат да се Включат 
до 7 SATA2 твърди диска (или пък оптични yc- 
тройства) и да се обединят 8 RAID масив, Като 
Възможните режими на последния са RAID 0, ВАТ, 
RAID 0+1, RAIDS или JBOD. 


Чипът 

Цялото дъно, Както Вече сигурно разбра, се Върти 
около този КултоВ нов чипсет на NVIDIA – 7901. 
Мани, наистина има зашо да се говори толкова 
много. Отличен избор е за високо производителни 
машини, Които са снабдени с последните техноло- 
гии, а собствениците им Въобще не си поплюват и 
изстискВат Всеки мегахерц от процесора, RAM-a и 
Видеото... Абе луда работа. 
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абтор: Александер Василев 


карта мечта! 


ІЛІК00 98006Х2 


Признабаме си – миналия месец не постъпихме много 
добре спрямо NVIDIA 9600. Не трябваше толКова грубо 
да ви отКазбаме от нея, но какво да направим, че се 
бяхме превъзбудили и очаквахме нещо революционно. Е, 
за този брой на GamePlay все едно си поръчахме въпрос- 
ната революция - най-добрата 30 резачка 6 момента 


Вече е на бял свят – 98006Х2! Графичната Карта е с два | 


Видеопроцесора, но е с Коренно различна архитектура 
от Конкурентното решение на АТ! - 3870Х2. В КонКрет- 
ния случай ще разглеждаме реализацията на УМ!КОО, 
Която е доста близо до референтния дизайн и характе- 
ристики. 


Сърцето на Картата 

Процесорната част на 9800GX2 е реализирана чрез 
използването на две отделни платки, Всяка от 
koumo съдържа по един G92 Видеопроцесор. Така 
реализираната система работи доста по-бързо 

от решението на АП за два чипа на една платка. 
Трябва да си признаем, че резултатите са просто 
смазващи... Няма такава производителност! И при 
това без грам Клок. Фабричните честоти на ядра- 
та са 600 MHz. 


Унифицираната част 

Къде без унифицираните процесори? Слава богу, при 
УМКОО 98009Х2 те не са малко, защото са 256 на 
брой, а скоростта им на работа е 1512 МН?. Добол- 
но, доволно. Както усещаш, ВсичКо по тази Карта 

е В огромни Количества, така че за момента няма 
какво да џ се опре. 
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Памет 

Предвидената графична памет е цял 1 ОВ. В момен- 
та е предостатъчна дори за най-тежките заглавия. 
Типът це GDDR3, осигуряващ обща честота на 
работа 2000 МНг, а достъпът до нея е по-широка 
512-битоба шина. 


SLI 
Нама начин да пропуснем mazu блага опция. Значи 
– можеш да свержеш две 98006Х2 без проблем 
пака, че да работат Като една. Може да се постиг- 
не дори малко екзотичната Quad-SLI система. Mo- 
следната се нуждае от доста финансови ресурси, 
но резултатите са просто неописуеми... буквално. 
5 Нама лудак, Който да си е причинил това размазва- 
RR, не. За реализирането на ЗМ системи се препоръчва 
т а използването на дъна с новия nForce 7901 чипсет. 


логамв соряз 512bit 


98005х2 


GEFORCE 


HDMI изход 

До абата конектора за монитори ще намериш U 
НОМ! изход, Който поддържа НОСР системата за 
сигурност на съдържанието. Хубавото е, че по 
НОМеа ти излиза и звук, така че нама нужда от 
допълнителни Кабели за аудиопотока. 


Новият PCI-Express 

Картата се свързва Ком дънни платки с новия 
PCI-Express 2.0 интерфейс. Голямо е предимството 
му спрямо Вече остаряващия 1.1 Вариант, но не 

се притеснявай, ако дъното ти работи на него. 
Съвместимостта е пълна, но ще остане горчивият 
Вкус от това, че не използваш пълния потенциал на 
твоята нова 98006Х 2. 


сес: 


Охлаждане 
Както забелазваш, ускорителят е бая големичък... 
Ами нормално – от Високия Клас е, maka че отдели 
2 слота. NVIDIA са измислили нова система за ох- 
лаждане - двата Видеопроцесора са насочени един 
срешу друг и така охлаждането е съсредоточено 
само 8 центъра. Идеята е да се намалят малко раз- 
мерите на охладитела, за да работи по-тихо и най- 
Вече да е по-ефективен. Последното е постигнато 
отлично, но честно да ти кажем - при максимално 
натоварване бая си бие... 


Захранване 
Минимум 600 W.. Тоба са изискванията на произво- 
gumena, maka че да нама хър-мър. Нашият съвет е 
дори и на още повече ВатоВе да заложиш ~ 750- 
800. По-добре да имаш 8 резерв, отколкото да ти 
рестартира машината, Когато се заиграеш. 
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Ако приключението имаше име... то 
щеше да е Индиана Джоунс. 

Доскоро изглеждаше, че едва ще gox- 
ивеем до премиерата на четвъртия 
филм за любимия на няколко поколения 
археолог Инацана Джоунс. Но той Вече 
е тук и дори най-нетърпеливите могат 
да си отдъхнат. Този месец - а може би 
и това лято - няма друг филм, който да 
отвлече Вниманието на истинските 
фенове на приключението, екшъна, Коме- 
дията и Камшиците. 

Няма съмнение, че „Индцана Джоунс 

и Кралството на Кристалния череп” 
ще бъде носталгично преживяване за 
милиони зрители, но според продуцен- 
та Джордж Лукас „това е просто един 
филм". Единственото благодарността, 
Която изпитваме Към Лукас (Все пак 
нямаше да има Индиана Джоунс без него 
и без Кучето му, на Което е Кростен 
доктор Джоунс-младши), ни пречи да 


Възразим остро. Няма нищо „просто" В 
дългоочаквания четвърти филм. Освен 
може би начинът на снимане... 

По думите на Стивън Спилбърг: „Трабва- 
ше да си представа Как бих снимал, ако 
бях млад режисьор, нещо, което не съм 
правил от двадесет години” Режисоор- 
ът признава, че по Време на подготов- 
Ката е гледал десетки пъти старите 
серии, за да получи правилната нагласа 
за снимките. Компютърната анимация 
е сведена до минимум и това може да 
успокои почитателите на трилогията, 
на koumo една модернизирана Версия би 
се сторила безвкусна. 

И зашо чакахме години за четбьртия 
филм? Дали защото „Индиана Джоунс u 
Последният Кръстоносен поход” завър- 
ши толкова окончателно? Или има друга 
причина? „Лукас е много упорит човек 

- Казва Харисън Фора. - Беше си наумил 
нещо, работеше само по него и най- 


накрая се получи много добър сценарий, 
сВързан с предишните филми, логичен 
ис много интересна история. Персона- 
жът ми беше остарял, бяхме 8 петде- 
сетте години. Вече нямах бозражения, 
нямах и търпение да се захващаме за 
работа. В "Инаџана Джоунс и Кралство- 
то на Кристалния череп” поредицата 
навлиза донякъде В света на научната 
фантастика - допълва Лукас. - Филмът 
няма да прилича толкова на Кинопоре- 
диците с приключения из джунглите от 
30-те години, а на научнофантастичен 
екшън от 50-те, Като например Сгеашге 
from Ше Black Lagoon или “Нещото”. 
Джордж Лукас обещава: „Ако сте xa- 
ресвали старите филми, ще харесате 

и този. Тоба е просто още един прик- 
люченски филм за смахнатия археолог.” 
Смахнатия? Тази реплика Вече е непрос- 
тима дори и за един от създателите на 
Инди. 


Разбира се, археологът с шапката и 
Камшика не е единстВеният блокбастър, 
Който можете да гледате по родните 
Кина през май. „Железният човек” 

е така нареченият „летен блокбастър 

за Възрастни": любим супергерой, стра- 
хотни ефекти и екшън В Комбинация със 
сериозни актьори и носители на „Оскар. 
Speed Racer на братята Уашовски е 
насочен Ком по-младите зрители, Който 
ще оценят разноцветния сват и бързите 
скорости. А ако искате да се разтовари- 
те с неангажираши Комедии, „Златна 
Възможност” с Кейт Хъдсън и Матю 
Маконъхи и „Да си остане ВъВ Вегас” с 
Камерън Диас и Аштън Къчър са создаде- 
ни точно за Вас. 


Зомбита, 
пришълци, хищници 
и Уес Андерсън 


Вероятно Вече сте гледали „Пришълците 
срещу Хищникът 2” и „Заразно зло: Изтреб- 
Ване” или поне чакате DVD премиерите им 

с нетърпение. Феновете ще се зарадват на 
продължението на „Пришълецът срещу 
ХищниКкът”, Което е значително по-добро 
от първия филм. Разбира се, не е на нивото на 
Класическите филми за двата Вида извън- 
земни ловци, но Все пак има няколко приятни 


епизода (един от koumo 8 родилно omge- 
ление). Атмосферата също е приятно 
напрегната, Което е и най-големият 
плюс на третия филм от поредицата 
„Заразно зло”. За съжаление Като цяло 
последното (засега) приключение на 
Алис силно напомня на ,Лудият Макс 2". 


Ако сте В настроение за нещо по-раз- 
лично, препоръчваме Ви нетипичния Тһе 
Darjeeling Limited за трима брата 

- Всеки В различна Криза, – Кошто се 
срещат В Индия. Не само почитателите 
на режисьора Уес Андерсън ще оценят 
този интересен, забавен, трогателен и 
изненадващо чаробен филм. В ролите на 
тримата брата са Оуен Уилсън, Ейдриън 
Броуди и Джейсън Шуорцман, Които се 
справят наистина блестящо с нереални- 
те си герои и наполно реалистичните им 
Взаимоотношения. Все пак не забравяйте, 
че Тһе Darjeeling Limited не е подходящ за 
хора без чувство за хумор. 


„Както казахме, за деца. 


"Скарлет от G.I. Joe 


О'Хара, а 868 филма участ- 


- Мрачният Шая Лебоф _ 


Изключително търсеният 


“Шая Лебоф се съгласида | 


участва В още един mpu- 
төр - Dark Fields по романа 
на Алън Глин. Така нарече- 
ният „техно трилър” paz- 
Казва за млад мъж, koumo 
научава за сыцестбубане- 
то на хапче, Което може 
да го превърне 8 гений. 
СлухоВете, че Всъщност 
става дума за реклама на 
гинко билоба, са абсолют- 
но необосноВани. 


Зак по детски 

След безобразно раз- 
Влекателния „300” и 
предстоящия Watchmen 
режисьорът Зак Снайдър 
се готви за смяна на тем- 
пото. Guardians of Ga'Hoole 


ще е анимационен филм по 


поредица от Книги за деца 
на Катрин Ласки. Порва- 
та истинска анимация 

на Снапдър Всъщност е | 
приключението на совата 
Copen, Който успява да Ua- 
бяга от зло сиропиталище 
за сови и тръгва на поход 
(али както там се Казва 

= за птици), за да открие 
група герои, koumo да 
спасят родната му гора. 


След като зарадва фено- 
бете със снимка на Snake 
Eyes, СтиВън Съмърс ни 
представя още един от 
героите В предстоящия 
С. Јов. Рейчъл Никълс е В 
ролята на Шана „Скарлет“ 


Ват още Чанинг Татум, 
Денис Куепа, Марлен Уайънс, 
Сиена Милър и Кристофър 
ЕКълстън. 5 
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Вропейската Купа на 
нациите, или European 
Nations Сир. Като се 
замисля, името на един 
от най-големите турнири 
на Старџа Континент 
звучи леко претенциозно, 
но най-Вероятно така 
трябва. Все пак тоба 
продължително състеза- 
ние собира най-добрите 
играчи на Всяка страна 
под знамената и ги 
изпраща В битка за 
надмощие. Кой ще 
спечели титлата 
тази година? Не 
знаем, Както не 
знаем и Кой ще 
спечели евро- 
пейското по 


| 


футбол. Да, има известна 
прилика между двете 
европейски първенства, 
но има и една съществена 
разлика. На европейското 
по футбол няма абсолют- 
но никакъв шанс да Видим 
българските национа- 

ли най-малко защото 
Всичко Вече приключи. На 
European Nations Сир оба- 
че има големи шансове да 
Видим не един, а аба бъл- 
гарски отбора - единия В 
традиционно силната ни 
дисциплина Counter Strike 
1.6, а другия Във (Все още) 
нетрадиционно силната 
ни НЕА 08. 


В Counter Strike 1.6 npe- 
газихме националите на 
Хърватска и жребият on- 
редели В последния КВали- 
фикационен Кръг да срещ- 
нем отбора на Австрия. 
Австрийците са доста 
силни, а и срещу тях сме 
играли само Веднъж. Този 
сблъсък беше на финали- 
те на европейското през 
светлата за нас 2005 
година. Тогава нашите 
лъвоВе преминаха през 
австрийските си Колеги с 
резултат 16:6 и хвърлиха 
първата бомба В турнира. 
В Крайна сметка тогава 
Взехме среброто, 
Като малко не ни 
достигна и да 
бием домакините 


от Германџа. Вепреки че 
сме ги побеждавали, ни 
очаква тежък мач, защо- 
то повечето играчи на 
австрийците се състеза- 
Ват В немските професио- 
нални серши и са В много 
добра форма. 


FIFA 08 е друга бира. 
Водени от звездата на 
Лос Анджелис сотр! ехйу 
КгеедапВа и бронзовия 
медалист от СВетовни- 
те Кибер игри Slavkov, Ha- 
шите момчета успяха аа 
запишат победа над Кора- 
Вия отбор на Беларус Във 
Втория КВалифиКационен 
Кръг на ЕМС. „Лъвчета- 
та“ са само на Крачка от 
Класиране за групите, а 
последното препятствие 
по пътя Ком финалите е 
Франция. Всички помним 
Какво се случи през 93-а 
година В реалния футбол, 
Когато точно победа над 
петлите ни изпрати на 
СВетоВното В САЩ "94. 
Всички тайм надежда 
сценарият да се повтори 
и победа над французите 
да ни изпрати В основна- 
та фаза на европейското 
В Кьолн! 


Изобщо шансоВете ни са 
добри и е много Вероятно 
да успеем да Класираме и 
двата отбора за ЕВрофи- 
налите. Разбира се, няма 
да е лесно, но ние ВярВаме 
В способностите на наши- 
те и сме сигурни, че ще 
дадат Всичко от себе 
си. Българи юнаци!!! 


Българският 1 портал __ 


эшн ние та ще пишат утре 


bo Ф 
Ф 
% 


автор: погайезз & Мипаг 


апочна най-голямото 

PvP събитие В све- 
та на World of Warcraft 
om самото излизане на 
играта преди близо 3 
години. Да, става дума 
за World of Warcraft 2008 
Arena Tournament. 3anuc- 
Ването и тренировките 
вече текат на турнирни- 
те сървъри, а Когато се 
сдобиете с този брой на 
СатеР!ау, ще са започнали 
и истинските двубоц от 
първата фаза. Трябва да 
се съгласим, че предизви- 
кателството е голямо u 
обявените награди от над 
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200 000 щатски долара 
са голям дразнител, но 

се оказа, че Всеки отбор 
ще трябва да заплати из- 
Вестна такса за участие. 
Тази такса, а и фактът, 
че турнирът е 8 свето- 
Вен мащаб и ще участват 
Всички професионални 
дивизии на големите гейм 
организации, намали ен- 
тусиазма 8 нашата мила 
родина. Все пак изнена- 
дите Винаги са Възможни 
(Въпреки че не Виждам 

как ЛуКойл ще победят ГА 
Lakers примерно) и ако сте 
се записали за участие, 


Merciless Gladiator Handbook Vol. 


се надяваме, че предста- 
Вянето на следващия 3у3 
сетъп ще Ви помогне. 
Най-малКото защото тоба 
е изключително популярен 
отбор и е много Вероятно 
да се изправите срещу 
такъв. 


Става дума за 3v3 kom- 
бинацията Arms Warrior, 
Retribution Paladin u Resto 
Druid. Този сетъп стана 
Възможен след излизането 
на Арена Сезон 3, защото 
преди тоба екипировка- 
та на бойните паладини 
нямаше толкова Важния 


resilience. Blizzard изчаКаха 
твърде много, но В Края 
на Краищата изравниха 
Везните и дадоха път 

на развитието на една 
ужасяваща тройка. Преди 
да навлезем В детайли- 
те, обаче съм длъжен да 
отбележа, че този Зуз 
отбор често се играе и 
със Shaman или Priest Като 
healer. Ние твърдим, че 
друидите са най-подходя- 
щи за подкрепа на палади- 
на и Воина тук не защото 
мразим шаманите и рпез!- 
овете, а заради някои 
техни специфични умения. 


UPPER DECK 
ENTERTAINMENT + 
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Какви са разликите npu 
шаман u priest? Шаманите 
попадат 8 тези отбо- 

ри заради две основни 
неща - Windfury Totem и 
Bloodlust. На пръв поглед 
това изглежда чудесно, 
при условие че u warrior- 
ът и паладинът са һеауу 
датаде меле Класове. Да, 
ама не. Шаманът трудно 
лекува, защото Всичките 
му магии за лекуване са 
castable (изискват опре- 
делено Време, за да бъдат 
Казани). Това го прави 
уязвим за чести интеръп- 
ти от меле Класове Като 
rogue, или пък за stun/fear 
локдаун от hunter, warlock 
или warrior. Освен тоба 
след последните промени 
по Ghost Wolf формата та 
може да бъде премахна- 


та и тъй Като шаманът 
Винаги е първата цел на 
противниците, на него ще 
му се налага да се лекува 
сам. Това Води до по-бър- 
зо изчерпване на мана 
точките му, а това при 
3v3 арена битКите най- 
често е фатално. 
Другият Вариант тук е 
Discipline Рпез!-ът. Той е 
чудесен ћеајег и прите- 
жава две изключително 
полезни умения – Мазз 
Dispel и Dispel Magic, но 
не издържа на тежки Мике 
отбори, слабо подвижен 

e и от Всички ћеајег-и В 
играта неговата мана 
свършва най-бързо. 

Ако играете добре с Рпез! 
или Shaman за healer, ще 
докарате този отбор 
някьде 8 границата 


1900-2000, но това не е 
достатъчно, ако искате 
да се борите за първите 
места В групата Ви. 


Друча 

Основните предимства 
на друида пред другите 
Пеа!ег-и са невероятната 
му мобилност, Която се 
дължи на Възможност- 

та да сменя формата 

си според Конкретната 
ситуация и да се спа- 
сава с бягство. Освен 
мобилността тоба дете 
на природата има много 
добър crowd control и при 
добро отиграване може 
да обезавижи един или 
двама противници. Единия 
със Сусјопе, а оругия с 
Entangling Roots. На Всич- 
Кото отгоре повечето му 


лекуваши заКлинания са 
їпзїапї (не изискват Време 
за cast), Което му дава 
шанс да отделя Внимание 
на crowd control фунКцич- 
те си и да Кіїе-Ва npo- 
тивниците, без да губи 
от полезността си Като 
healer. Instant магиите 
неимоверно затрудняват 
противника и по отноше- = 
ние на Counter Spell или _ 
Silence. Използването на 
подобни заклинания срещу 
дручд изисква пределна 
Концентрация и голямо 
Внимание, Което от своя 
страна отнема на Враже- 
сКия магьосник цялостния 
поглед Върху битКата. 
Основната задача на друч- 

да тук е да лекува ие 

добре да не го забравяте. 
Crowd control играта също 


[88.датер!аујбт1 


У 


съотборниците да умрат, 
нама да имате полза дори 

и ако един от противници- 
те е елиминиран напълно 
от битКата. Перфектен за 
тази Комбинация от Класо- 
Ве, друидът изпитва cepu- 
озни трудности само срешу 


Ф 


Ф 
Ф%%% 
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rogue или В mirror match. Тези 
„огледални“ мачове между 
Warrior, Paladin u Druid се 
превръщат В истинско kna- 
не с основни участници два- 
та друида. Който от двата 
отбора пръв убие друида 

на противника, печели със 
сигурност. 


Warrior 

Трудно е да посочим Ha- 
Важната част от този 
отбор. Просто задачите 
тук са много и Всички са 
от значение. Маггіог-ът е 
може би най-облагодетел- 
стван от тримата, защо- 
то неговите задачи, макар 


и от съществена Bax- 


ност, са по-прости. Arms 
специализираният боин 

е Класическият датаде 
dealer. И основната му 
задача е да сече, разраз- 
ва, намушква или смазва 
противниците. Разбира 
се, има и нещо друго. Ако 
иска да спечели мача, 

той трабва да помага по 
Всякакъв начин на друида. 
Задължително е да успява 
да сложи Hamstring на Bpa- 
говете, Които преследват 


друида, както и да използ- 
Ва intercept Винаги Когато 
е Възможно. Правилното | 
използване на Intimidating 
Зпош В най-подходящия 
момент също осигурява 
Време на съотборниците. 
да се излекуват или да 
излязат от битка и да 
използват специалната 
Вода (тапа гедеп) и храна. 
Ще Ви припомним и нещо, 
Което често се пропуска. 
Удряйте Sunder Armor! | 
Това Винаги е от полза за 
нанасяне на повече щети, 
а ако битката се проточи 
по-дълго Време, тоба ще 
Ви даде наистина сериозна 
гаранция за успех. : 


Paladin 
СВещеният Воин, познат. 
под по-простичкото назва- 


ние паладин, е о 
оръжие на този 3 
С Неігіршіоп спец, 
цията този тежк 
ниран боец се превръща 

8 истинска машина за 
убиване, а и запазва почти 
Всичките си поддържащи 
заКлинания. Разбира се, 
толкова много магии и 
умения изискват от този, 
Който играе с паладин, 

да е пределно Концентри- 
ран и да следи цялостно 
битката. Основната му 
задача тук е да подпомага 
Магпог-а В нанасянето на 
щети Върху противниците 
и своевременно да премах- 
Ва негативните ефекти 
от съотборниците си. 
Въпреки фаКта, че не е 
специализиран В лекуване, 
паладинът може и трябва 


да помага и на друида с 


тоба, ако „тушп го 


ако сред п 
има Маде). 


је ler « e задължително да 
използВате ВсичКи печати 
(Seals), c koumo разпо- 
nazame, a He npocmo ga 
разчитате на Късмета 

си със Зеа! ог Соттапа. 


Много добре ше е, ако се 
научите да използвате 
правилно Seal of Blood и 
Seal of Justice. 

Межау играта с различ- 
ните раси, имащи Клас 
Paladin, от Ордата и 
Алианса съществуват uz- 
Вестни разлики. Например 
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ако сте избрали страна- 
та на Ордата и играете 
Blood Elf, ще имате много 
сериозно предимство 

при Мике на противнико- 
Ви ћеајег-и и магьосници 
заради расовото умение 
Arcane Torrent. Тоба умение 
Ви позволява да ударите 


АоЕ зПепсе около Вас и да 
разсечете противниците, 
докато не могат да се 
излекубат или използват 
магии. Ако играете на 
страната на Алџанса, Ba- 
рчантите са два – Нитап 
Paladin с Perception и на 
тази основа голамо пре- 
димство срещу неВидими- 
те Класове Нодие и Огша; 
и Dwarf Paladin със Stone 
Form, koemo го прави прак- 
тически неуязвим срещу 
отрови. 


Теат Тазк 

Както Казахме, Комбина- 
цията от Arms Warrior, 
Retribution Paladin и Druid 
e много, много силна. От 
друга страна, обаче та е 
и много трудна за овла- 
даване и игра. Основната 
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идея на този отбор 8 аре- 
на битките е или преслед- 
Ването на един противник, 
докато не бъде елимини- 
ран напълно, или разделяне 
на паладина и Воина Върху 
два различни таргета и 
последващото им събира- 
не Върху този, Който е с 
по-малко останали точки 
Живот или пок е изхабил 
спасябашите го магии и 
уменџа. 

С този сетъп спокойно 
можете да стигнете до 
2300-2600 арена рейтинг, 
но държим да подчертаем, 
че това изисква Време, 
много добра стиковка и 
обиграване и изключите- 
лен тайминг на магиите, 
koumo използвате. Разбира 
се, с известни тренировки 
Всичко тоба е постижимо. 


Арени 

В!аде'5 Edge Arena - тази 
арена е перфектната за 
Вашия отбор. Тук друи- 
дът може много лесно да 
kite-8a противниците и да 
Ви лекува едновременно. 
Често се случва и Вра- 
го8ете да се ублекат В 
гонитбата на Вашия gpyug 
и да забравят собствения 
си healer, Което Ви позво- 
лява да спечелите мача 
без особено усилие. Тази 
арена е и най-добрата за 
Вас, при условие че се пад- 
нете срещу отбор с ава 
ћеајег-а. 

Проблемите могат да 
дойдат, ако друидът се 
престарае с Кіїе-а и избяга 
тВърде далеч от Вас. 

При такова стечение на 
обстоятелствата е Haŭ- 


UPPER DECK 
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добре или да елиминирате 
много бырзо текушата си 
мишена, или да се опи- 
тате да приближите и 
спасите дручда. 


Nagrand Arena - също 
подходаша за този сетъп, 
но не Колкото Ваде”з Edge. 
Не трабва да се остава- 
те да бъдете Кіїе-Вани 
от противника, а също 
така трябва да избягва- 
те и широкото празно 
пространство 8 средата 
на арената. Ако Водите 
битките си В центъра на 
Nagrand Arena, рискувате 
ga попаднете 8 безкраен 
Fear локдаун и да загуби- 
те безславно. Най-добри- 
ят Вариант за Вас е да 
атакувате моментално, 
още със самото излиза- 


.% 


не на бойното поле и да | 


се опитате да натикате 
врага 8 неговите Колони 
и да го довършите там. 


Така ще осигурите Време | 


на друида да нахвърля 
необезпоКояВан Корени или 


: циклони и да изолира nome 
един противник от 98убоя. | 


Ruins of Lordaeron Arena 

- може би най-Кофти за 
вас. Тактиките тук са 
сведени до онази Класи- | 
ческа поема на Мега са 
= Веекп Оезкоу. Просто си 
изберете един от „лоши- 
те“ и го преследвайте, 
докато не умре, после си 
изберете следващия и 
така до Края. Единстве- 
ните проблеми за Вас тук 
могат да дойдат, ако 8 
чуждия отбор има добре 


LICENSED 


DIZAN 


©2007 UDC © 2007 Віста 


UPPER DECK 
ENTERTAINMENT” 


играещ Warlock, който с 
да успее да Ви държи Във 
Fear и да елиминира Вашия | 


дручд. 


„ Това са най-важните неща | || 
"за този 3v3 отбор. Ис- 
Крено се надяваме, че сме | 


ви помогнали. Сега, като 
се замисля, ми се стру- 
ва, че за толкова време 
успяхме да Ви представим 
почти 8сички по-популяр- 
ни отбори, участващи 

8 арена битките. Ето 
защо 8 следващия брой на 
СатеР!ау ще Ви предста- 
Вим наколко изпробВани 
стратегии, но не за Мопа 
of Warcraft, а за Defense of 
the Ancients. Не Вярвам ня- 
Кой да не се досеща какво 
е Защитата на Древните, 


но ако много Ви се спи или 
четете списанцето В час 


Как се играеше с Мадпиз, 
Lina Inverse или пък Запа | 
King и Могігеа. Ние опре- 

делено ще го направим. 


по математика, Веднага 
Казвам – По! А. Така че, 
ако не участвате В WoW 
Агепа Тоштатеп! 2008, 
отВаряйте GG СПеп!-а или 
официалния BattleNet на 
Blizzard и си припомнете 
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П В Холаем 
поКера е изключително 
Важна по Време на игра. 

Та определя Как и Какви 
ръце да играем, бльфове и 
Всички останали действия 
8 играта. 


Какво се има предвид под 
позиция 2 Тоба е нашата 
позиция спрямо бутона 
(дчлора) В раздаването. 
Позициите на маса за 10 
души са: 


• Ранна - първите трима 
играчи след бутона. Тоба са 
малкџат и големият блайна 
+ играчът до тях, наричан 
още UTG (Under Тһе Сип). 

• Средна - следващите 
трима играчи - Казваме, че 
са В средна позиция. 

• Късна - последните 
играчи с бутона наричаме 
Късна позиция. 


Когато „нямаме позиция", 
трябва да играем по-стег- 
нато, защото нямаме ни- 
каква информация Какво ще 
направят играчите преди 
нас и не можем да знаем 
какви ръце държат. 


Когато „сме В позиция", 
означава В даденото 
раздаване да действаме 
последни. ТоВа ни дава цен- 
на информация за дейст- 
Guama на другите играчи 
преди нас. Така имаме и 
ясна представа Какво да 
правим с нашата ръка. 
Според действията на 
другите играчи преди нас 
можем и много по-лесно да 
предположим на каква ръка 


Позиция, Позиция 
И ПАК Позиция 


автор: ЦВетелин Йотов (addicted.bg) 


са. Ние решаВаме последни 
дали да заложим, дали да 
рейзнем. Ние решаваме, 
ако Всички са чекнали до 
нас, дали да дадем безплат- 
на Карта, или да се опита- 
ме да откраднем ръката. 
Ние имаме последната 
дума. 


Нека разгледаме различни- 
те опции за игра 8 различ- 
ните позиции: 


Tight или Loose 

B ранна позиция е по-добре 
да играете no-tight (стег- 
нато). Тоба е maka, защото 
намате никаква инфор- 
мация Какви действия ще 
предприемат играчите 
след Вас. АКо лимпнете 
(само платите блайнаа) с 
някоя по-слаба ръка и някой 
играч след Вас направи 
рейз, то Вие ще трябва да 
се предадете и да прежа- 
лите дадените Вече пари 
8 пота. 


От средна позиция може 
да се опитате да играете 
малКо повече ръце, отКол- 
Кото В ранна позиция, но 
пак по tight и Внимателно. 
Все пак имате играчи след 
Вас В Късна позиция, Коџто 
могат да правят чести 
рейзове, за да откраднат 
пота пре-флоп. 


От Късна позиция може 

да играете повече ръце, 
особено аКо преди Вас 
нама рейз. Ако никой не е 
лимпнал, може да се опита- 
те да откраднете блапн- 
доВе с рейз. Като цяло 
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Вие имате информация 
за Всички действия на 
Всички играчи преди Вас, 
затова и имате голям 
избор от решения Как аа 
продължи играта. 


Блъфиране 

БлъфоВете се правят 
най-често от Късна 
позиция. Много по-лесно 
е да направите блъф, 
Когато ВсичКи играчи са 
показали слабост преди 
Вас. 


Ако се опитате да 
бльфирате от ранна по- 
зиция и Ви плати някой 
играч след Вас, реше- 
нието Ви на следващия 
руна за залагане няма да 
е лесно. Ако решите да 
блъфирате отново, Вече 
рискувате много, защо- 
то опонентът Ви може 
да е наистина с много 
добра ръка. Ако чекне- 
те, показвате слабост, 
ето защо може и да Ви 
откраднат ръката със 
залог. 


С двата примера се 
опитах да Ви покажа, че 
играта извън позиция 
Винаги Ви изправя пред 
трудни решения. Затова 
избягвайте да играете 
слаби ръце извън позиция 
и проблемите Ви на покер 
масата ще са значително 
по-малко :) 


Като цяло е правилно да играете повечето си ръце 
от Късна позиция и агресивно. 


Нека разгледаме 2 примера, за да се убедите В това :) 


Пример 1: 
Играем Ноу-лимит холдем 


онлайн $0.50/$1.00 и имаме по 


$100 пред нас. ОТО (играчът 
след големия блайна ) са ни 
‚ Рейзва- 


раздадени 9 Wu 9 
ме на $6 и играч от Късна 
позиция ни плаша. Идва флоп 


ОФ. u2 . Hue правим 

с-Бе! (continuation bet), за да 
проверим Къде се намираме 
В ръката. Опонентът само 
плаща. Идва търн 3 
да правим сега? Ние сме аг- 


ресорът В ръката, но нямаме 


. Какво 


позиция. С Кола на флопа не 
получаваме никаква полезна 
информация, а на масата има 
2 по-Високи Карти от нашия 
чифт. Опонентът ни може да 
има Дама, Вале, да има К 10 
за стрейт дроу и още много 
ръце, koumo ни бият. А може 
да плаща, без да има нищо 
осВен позиция и ако покажем 
слабост, да иска да ни от- 
Крадне ръката. 


Пример 2: 
ОтноВо играем Ноу-Лимит 


Холд ем онлайн $0.50/$1.00 и 
имаме по 5100 пред нас. Този 
път сме на cut off-a (така се 
нарича играчът преди буто- 
на) и имаме J u8 . Преди 
нас трима играчи са лимпна- 
ли и ние решаваме да рейзнем 
512, за да намалим броя на 
играчите и да се опитаме да 
отКраднем пота. Двама пла- 
щат и идва флоп 10 u 9@ u 
3 . Първият играч залага $18, 
Което е под половината пот. 
Какви опции имаме ние ~ MO- 
жем просто да платим, да 


Видим търн Картата и дали 
опонентът ни ще заложи 
отново. Можем да рейзнем, 
защото имаме позиция и 
нелоша дроу ръка. При наш 
рейз можем да спечелим ръ- 
Ката още тук. Ако ни плати 
и чекне на тырна, можем да 
направим бет за Кражба или 
да чеКнем и ние, за да полу- 
чим безплатна Карта. Като 
цяло нашите опции за игра са 
много по-големи. И решения- 
та са много по-лесни, Когато 
имаме позиция. 


Напътствия за © 
No-Limit Hold em покера 


автор: Цветелин Йотов (addicted.bg) 


Ноу-лимит хола'ем no- 
Керът предразполага 
играчите да играат голе- 
ми потове. Тоба Ви дава 
Възможност при добри 
отигравания да спечелите 
много, но и при лоши да 
загубите много. Затова 
правилната игра изисква 
много умения, търпение и 
учене. 

В тази статия ще се 
опитам да Ви дам начални 
напътствия за играта. 
Целта е Всеки играч 

с Времето да изгради 
собствен стил на игра, 
Който му допада най-мно- 
го. Но началната теория е 
задължителна :) 


Спазвайки следните съве- 
ти, ще имате една добра 
основа, Върху Която да ра- 
ботите, за да създадете 
собствен стил на игра: 


• Не играйте прекалено 
много ръце пре-флоп. Из- 
бирайте стартоВите си 
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ръце по-стриктно, докато 
не сбикнете с играта u 
размерите на залозите. 
Играйте малко, но добри 
роце - старайте се да 
Виждате флопа с не пове- 
че от 20-25% от ръцете. 


- Избирайте Внимател- 
но масата, на Която 
сядате. При посещение 

8 казино може да нямате 
особено голам избор, но 
онлайн той е неограничен. 
Преди да заемете свобод- 
ното място, погледайте 
масата 5-10 минути. 
Вижте дали ще откриете 
слаби играчи, срещу koumo 
ще имате предимство. 


- Постоянно разучавай- 
те другите. Дори и да не 
участвате В раздаването, 
следете Какво става на 
масата. Така ще научите 
кой е слаб и Кой силен. 
Също Кой, Как и Кога играе 
дадена ръка. После 
ползвайте нау- 


ченото по Време на игра. 


• Ако не сте сигурни 

– фолд. По-добре е да 
ограничите загубите сч, 
отколкото да се наложи да 
правите ге-Биу на масата. 
Когато не сте сигурни 

- pong. Тоба Важи особено 
ако доржите средна по 
сила ръка и сте изправени 
срещу голям залог. СВиКне- 
те с играта, взимайки лес- 
ни решения, после ще 
имате достатъчно 


Време за трудните :) 


• Когато имате силна 
ръка - бет, рейз и ри- 
рейз. Това ще постави на- 
прежение Върху опоненти- 
те Ви и няма да им позволи 
да гонят дроу ръце евтино. 


- Вземайте смислени 
решения. Глупостите оста- 
бете за другите. Зад Всяко 
Ваше решение трябва аа 
има добра причина. Ako се 
чувстВате слаб В раздаба- 
нето - фолд. АКо знаете, че 
сте силен - бет или рейз. 


Старайте се да избягва- 
те и накоџ от основните 
грешки, допускани от пове- 
чето начинаещи играчи: 


- Да залагате много мал- 
Ко или прекалено много 

В пота. Когато залагате 
прекалено малко, Вие ga- 
Game Возможност на ароу 
рецете да Видат ебтина 
следбаша Карта и по този 
начин да 8и бият. Когато 
бетвате преКалено много 
(да Кажем $50 при пот $10), 
ще Ви плати само рока, Коя- 
то Ви бие. По този начин 
ше печелите малки роце, но 
ще губите големи. Старай- 
те се да залагате межау 75 
и 100% от размера на пота. 


• Не играйте пасивно 
пре-флоп с силните си 
ръце. Така ще дадете Воз- 
можност на повече хора да 
бидят евтин флоп и някой 
да направи по-добра ръка 
от Вашата. 


- Ограничавайте броя 
ръце, Които играете. 
ПоВечето начинаещи иг- 
рачи играят много повече 
ръце, отколкото трябва. 
Ограничете се само до по- 
добрите. 


• Умейте да фолабате 
рока, Когато сте бит. 
Старайте се да не Влиза- 
те all-in, без да сте голям 

фаворит. 


+ Не плащайте със средно 
добра ръка рейз пре-флоп 


само от яд. Имайте добра 


причина да платите. 


И за завършек на стати- 


ята прочете следните 
съвети за игра пре-флоп: 


. Рейзвайте добрите си 

ръце пре-флоп и играйте 
В позиция. Когато реши- 

те да рейзнете пре-флоп, 

направете рейз от 3 х 
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ВВ. Ако има лимпер преди 
Вас – рейз 3 x ВВ + 1 x ВВ за 
Всеки липрър. При еднакъв 
рейз с АА и Когато Крадете, 
опонентите Ви не могат да 
разберат лесно силата на 
Вашата ръка. 


. Придържайте се Към 
добрите ръце. Да имаш 
Втората най-добра ръка не 
е полкова лошо, но та не 
прибира парите накрая. 


. Уважаваџте силните и 
добри играчи. Когато се 
изправите срещу рейз от 
добър играч, имайте пред- 
Вид, че той най-Вероятно е 
наистина силен. Ограничете 
още повече играните ръце 
срещу него. 


‚ Рейз с АА-00, АК & АО 
от почти Всяка позиция. С 
почти Всички останали ръце 
е по-добре да лимпнете. 


. Разнообразябайте играта 
си. Понякога рейзвайте/ 
плащайте с ръце, с Които 
обикноВено Вземате друго 
решение. Тоба ще помогне 
да не станете предвидим за 
опонентите Ви. 


И Винаги играйте според 
Възможностите си! АКо сте 
нови В света на No-Limit 
Hold'em покера, започнете 
от нап-малките маси, за да 
сВиКнете с играта. 


бъди акула 


М ММ. ОВОСТ. МЕТ 


БЕЗПЛАТНИ КОМПЮТЪРНИ УРОЦИ 


Научете всичко в областта на компютрите чрез безплатните 
видео уроци за графична и видео обработка, работа с: 
Мога, Powerpoint, Excel, CorelDraw, Photoshop, 
Dreamwaver, Flash, PHP, CSS, xHTML, MySQL и др. 


АВАНИТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Най-продаваните игри за април 2008 г. 
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Нама шега, нама измама - този месец Класацията бе буквално 
превзета от игри за най-малките! Започваме с „Братът на | 

мечката", Който - ще искате да седнете, ако Вече не сте 
- ИЗПРЕВАРИ STARCRAFT! Просължаваме с Тарзан, Уинкс, Доналд 
Дък, Аладин, Питър Пан (лежерно покатерил се не Върху друг, а 

_ Върху Лорда на разрухата), Прасчо, Мики Маус, „Ледена епоха“, Тигър, 

- "Шрек, Без от „Играта на играчките“, „Чудовиша ООД“, Пепеляшка 

у (World к ` U „ЗВезани рейнажори“ И за финал = традиционно заелите първи 

Warcraft ш: Reign of Chaos 2 3, позиции Warcraft цари. Серџозно, тези някой над 9 години играе ли 
— — ——- ги? (Е, сега със сигурност ще разберем дали рубриката ни се чете. 

| Лошото е, че най-Вероятно и ще боли. - Бел. ред.) 


Корабокрушенията om миналия месец продължават и тук, Като е 
любопитно да отбележим, че PlayStation 2 и PlayStation 3 заглавията 
на този етап Вече са почти 50:50. Друг Важен факт е, че Огап 
Turismo 5 Prologue нямаше достатъчно Време да набере скорост 
този месец, за сметка на Което очакваме „изненади“ следващия. 
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nline: Аде of Reckoning 
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Need Тог Speed Most Wanted - Platinum à 
(PS2) *— 


Tekken 5 – Platinum (Р52) 
Мададазсаг (Р52) 
Spider-Man 2 – Platinum (Р52) 


7“ 
74 


= 


blo ПІ: 


+ 
(Condemned 2: Bloodshot (PS3) _______ 
Grand Theft Auto: Vice City Stories (PS2) Ға 
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Е Ала за ОК ДЕСЕ: 1. Защото ни е ужасно приятно да Виждаме адвенчер Класика отпреди 
Buzz Lightyear of Star Command = осем години В Класацията. 2. Защото Heroes || е Вечна. 3. Защото Включва 
сүм са КЕ две изключително добри стратегически заглавия, при това Във Вселената 

В аге 552 > на Властелина. 4. Защото Въпреки Всичко беше приятна. 5. И питате? 


Duty 4: Modern Warfare 


Heroes of Might and Magic Ш Complete а 


ће Гога of the Rings, Тһе Ваше for Middle - Earth 
‘Anthology | : 


Medal of Honor: Airborne | 
бод of Маг 2 
, F 


МАЕЧНИЯТ пет Е ГАЛАКТИКАТЯА, 

Е КОЯТО НИЕЕЕМ. ; 

TA E СПЫРААНЯАТЯ ГАЛАКТИКА, Е КОЯТО 

СЕ HAMHFA CABHUETO. ИМА MEWOBEHOHA 
ФОРМА, А СЛЪНЦЕТО Е Е АНЕ ОС ПО 
ГАЛАКТИЧНАТА РАЕНИНА. га SEMHHA 
НАЕМОДАТЕМ SEESAHTE ОТ ТАЗИ РАЕНИНЯА 
СЕ САМЕЯТ Е СЕЕТАНТА HEHUA НА 

МАЕЧНИЯ ПЪТ. 


Метс! „сола + ; | ж. | 


е 
pubitshing . } ж 
» я 


най-голамото 
ТЕХНОЛОГИЧНО 
СПИСАНИЕ В 
галактиката 
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– мега реја. на едноот | 
ключовите игрални cobbu- | 
тия на годината. 


гоп Мап - поредната 
„игра по филм” или нещо 
повече? Името на ЗЕСА 
зад това заглавие дава 
повод за надежаи, но... 


тента 
Жу 


- очевидно месец май | 
ще мине под знака 

на „филмовите“ игри 
- поредното фентъзи 
приключение Във Вълшеб- | 
ния свят на Нарния. 


P narinfar | hte 
Neverwi - М nts 


| ~ 


Aden Расе ЕЛ 
of Westgate - започнал 
„хоби“ проект на група 
ентусиасти и превърнал | 
се с помощта на Аап 8 
пълноценно, Второ по- 
ред разширение за един | ча Е 
от последните, Велики 
гейм продукти с марка- 
та на AD&D. 


|| 


Turok - получена, върна- 
та, обЖалвана, загубена, 
намерена, разследва- 

на, отново загубена и 
накрая заробена В мек 
торф В продължение на 
три месеца и прерабо- 
тена 8 подпалки за огън 
- тоба описание добре 
пасва на прословутата 
РС Версия на Култовия 
„екшън с динозаври“. 
Финалният резултат? 
За него ще говорим 8 
си о 


Сет Тһе Ишта Ехрепепсе ТМ 


р 3800 Серџа 


зодителност, 
не, DirectX® 10.1. 
готови и за най- 
надграждане до АТ! 
зводителност. 


Вземете графична а с процесор АП Вадео 

Това е следващо 
близка до живата дейс 
"С 320 поточни процесс 
Взискателните игри. 
CrossFireX™, лесно мож 


околение НО игри, с невероятна npo 
елност графика, и поддръжка на Міс 
и поддръжка на РС! Express® 2.0, Вие 
годаренџе на Възможността за р!ид- 
да Вдигнете оборотите на Вашата 


Sapphire АТ! RADEON™ НО 3870 Sapphire АП RADEON™ НОЗ870 X2 
512 MB GDDR4 / 256-bit 1 GB GDDR3 / 2 x 256-bit 
Hag 1 TeraFLOPS GPU изчислителна мош! 


640 (320 x2) поточни процесори! 


Sapphire АТ! КАОЕОМТМ НО 3850 
256 МВ СООВЗ / 256-bit 


Официален дистрибутор Ten.: (02) 969 9811 
АСБИС България ЕООД муууму.азЬ 15.64 


За допълнителна информация: мумууу.заррһігетесһ.сот 


Монитор с много лица 


MONITOR ТУ SERIES | LG ALAT ГОМ мо мов | mow 


Повече конектори, повече Възможности! серията Monitor ТУ е 
подходяща за Всякакви цели и приложения - за работа, за игри, за домашни забавления. 
Многообразието от аудио-видео конектори и интерфейси за Връзка позволяват да 
Включите с лекота своя ОМО плейър, геймырска Конзола, Видеокамера и други устройства. 


Телевизия Монитор 


